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EVENTOS DE CROSS

Después de la fase de clasificacion, que se puede realizar de forma cronometrada o
mediante formacion de grupos, los competidores de cada grupo compiten entre si en
un circuito de Cross especialmente preparado donde incluira diferentes tipos de
giros, jumps (saltos), waves (ondulaciones) y otro tipo de caracteristicas del terreno
de Freestyle.

Area de competicion

Zona de Salida

La zona de salida es parte del area de competicion y define toda la zona de arriba y
al lado de la puerta de salida. Incluye el area de salida, el &rea donde se preparan
los competidores, la Plataforma de salida y la rampa de inicio, asi como un corredor
0 area separada especificamente, disefiado para permitir el acceso al circuito de los
oficiales de la carrera, el personal de la competicién y los entrenadores, etc ...
Debe de haber un acceso para volver a las pistas publicas sin que nadie tenga que
entrar a la pista de competicion.

Area de Salida

El area de salida debe estar cerrada para todos, excepto para los competidores /
equipos participantes y el equipo de oficiales permitidos (competidores,
entrenadores, personal de servicio, etc...) para que los equipos puedan prepararse
sin que sean interrumpidos por el publico y por el personal de competicion, etc... Se
debe proporcionar un refugio adecuado / tienda de calentamiento, para los
competidores que estén esperando la llamada para tomar la salida.

En funcién del nivel de competicién, se podran definir lugares reservados para
entrenadores, competidores y técnicos asistentes por equipo.

Area de Preparacion

Se recomienda definir un area intermedia de preparacion entre el area de salida y la
plataforma de salida, dedicado a los competidores, que han sido llamados, para
hacer su preparacion final, antes de ser llamados a la plataforma de salida.

Plataforma de Salida

La Plataforma de Salida debe de estar cerrada para todos excepto para los
competidor(es), acompafiado por un solo entrenador / oficial y los oficiales de salida.
La Plataforma de Salida deberia estar protegida contra las inclemencias del tiempo y
deberia estar preparada de tal manera que los competidores puedan estar
esperando con tranquilidad en la puerta de salida y puedan alcanzar una velocidad
de carrera una vez que hayan tomado la salida.

Se instalara un Portillon de Salida (sistema para impulsarse (push off posts) o
dispositivo de salida) respetando los requerimientos de los eventos especificos.
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El Circuito
Las instalaciones de salida y meta, plataformas de television, instalaciones de

cronometraje,

publicidad de

instalaciones necesarias para una competicion.

Definicidon de un circuito de cross

Datos Técnicos

los patrocinadores, etc...

forman parte de las

Code Cross Course Measurement
CL (m) |Course Length
Level A 800 — 1300 m
Level B min 700 m
Level C min 450 m
Short Course
All Level except OWG, WSC (Night events,
City events)
CA (°) |Course Angle (average) 5°-12°
VD (m) |Vertical Drop
Level A 70-260m
Level B min 60 m
Level C min 40 m
SW (m) |Slope Width 40.0 m
TW (m) | Track Width 6.0m-16.0m
Depending on format and level of competition
Start Criteria
SA (m) |Start Area Length 10.0m
Width 30.0 m
SP (m) | Start Platform Length min. 6.0 m
Width depending on the start gate Width 12.0 m (+/- 4,0 m)
Start Length (from start to first directon
SL (m) |change)
Level A 100.0 m
Level B 80.0m
Level C 80.0m
Finish Criteria
FL (m) |Finish Line (width) 15.0m (+/- 5,0 m)
FA (m) |Finish Area Length 60.0 m (+/-10,0 m)
FW (m) |Finish Area Width 30.0m
Competition Level
Level A |OWG, WSC, WJC, WC, YOG
Level B |COC, UVS
Level C |NC, FIS, EYOF, JUN

Caracteristicas del Circuito
La idea de los eventos de cross es que la pista debe permitir que 4-6 competidores
puedan realizar la bajada en dicha pista con sus modulos, tan rapido como sea
posible. Permitiendo crear oportunidades para poder adelantar, consiguiendo
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mantener la emocion de las carreras de principio a fin. Diferentes elementos de salto,
curvas y waves (rollers) dificultardn el dominio de la pista. Para el disefio,
preparacion y caracteristicas de la pista consulte "Course Building Guidelines”

Seguridad / Vallado / Color

Vallado
La pista debe de estar completamente vallada (cerrada con barreras)

Instalaciones de seguridad
De acuerdo con el Jurado, la pista debe de estar asegurada con material de
seguridad adecuado.

Colorante

Los bordes laterales del recorrido deben de estar suficientemente marcados con
pintura azul. El Jurado decidira a partir de donde seran pintados los saltos y las
zonas de recepcién. Antes del reconocimiento, antes de cada entrenamiento y cada
fase de la competicion, las marcas seran revisadas y reforzada la pintura si fuera
necesario.

La linea de meta debe ser establecida segun el articulo 5103.1.2

Cierre y modificaciones de la pista.

Con la pista cerrada, solo el Jurado puede autorizar la modificacion de la puerta o
bandera, el circuito de la pista o la estructura de la pista (salto, bumps (baches),
etc...)

Los competidores que entren en una pista cerrada de competicion, seran objeto de
ser sancionados por el Jurado (excepto: en el reconocimiento).

Los fotografos y equipos de filmacién serdn admitidos en el interior de la pista para
facilitar el reportaje necesario de la competicion. Su nimero puede ser limitado por el
Jurado. Seran colocados en lugares adecuados por el Jurado y deberan
posteriormente permanecer en esas zonas.

El Jurado puede permitir el acceso a una pista cerrada de competicion, a los
entrenadores y personal de servicios, etc... Asi como el niUmero y el emplazamiento
en la pista de los fotografos y equipos de filmacién debe de ser aprobados por el
Jurado.

La Zona de Meta.

La zona de meta incluye el area de meta (Bolsa de llegada), caseta de crono, torre
de TV, zona mixta y area de espectadores.

Las instalaciones y vallado deben instalarse o asegurase mediante medidas de
proteccion adecuadas.

Area de meta (bolsa de llegada)
El area de meta es parte del area de competicion y debe de estar situado en lugar
claramente visible para el competidor a medida que se vaya aproximando a ella.
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El area de meta debe de estar completamente cerrado. Evitando cualquier entrada
no autorizada.

Linea de meta

La linea de meta marca el final de la carrera y esta definido por dos sefializaciones
verticales. La linea de meta debe de estar claramente marcada con una linea recta
de color rojo.

En casos excepcionales, por razones técnicos, de seguridad o por el terreno, el
Jurado puede disminuir la distancia descrita en los Datos Técnico del art. 5102.1.1.
Si el sistema de cronometraje se instala detras de las sefalizaciones de meta,
deberan de estar lo suficientemente protegidos.

Para mas detalle consulte “timing & data booklet”.

Pista de calentamiento.
Una pista de calentamiento adecuada debe de estar disponible.

Instalaciones y equipamiento para el evento.

Salida, meta e instalaciones para el cronometraje.

En todos los eventos del calendario FIS, se deben utilizar cronémetros electrénicos,
dispositivo de salida y células fotoeléctricas homologados por la FIS.

Una lista de los aparatos homologados esta publicada. Si se utilizan aparatos que no
figuren en la lista de aparatos homologados por la FIS, estas pruebas no tendran
validez para puntos FIS.

Las especificaciones y procedimientos sobre el cronometraje se describen con mas
detalle en el “Timing Booklet” de la FIS.

Dispositivo de salida

Ubicacion del dispositivo de salida

El dispositivo debe colocarse orientado hacia el centro del circuito. Las puertas
deben abrirse de forma simultanea y deben estar bloqueados para impedir su
apertura por los competidores aunque intente forzar su apertura.

Dispositivo de salida estandar para Cross.

Para conocer sus especificaciones junto al de los dispositivos de apertura
electrénicos y su configuracién para las clasificatorias, consultar el “Timing Booklet”
de la FIS.

Dispositivos con apertura electrénica.

Esta permitido el uso de un dispositivo de apertura electrénico para la apertura de la
puerta abatible. Cada puerta abatible debe estar bloqueada en su posicién y abrirse
desde un impulso electrénico. El tiempo aleatorio de apertura debe estar entre 1.0 y
4.0 segundos. Con la orden de salida “atencion” (5610.3.2 Sefiales y Ordenes de
salida 2707.4 Orden de Salida), la secuencia aleatoria serd iniciada por el starter.
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Para la Copa del Mundo, Campeonatos del Mundo de Esqui y Juegos Olimpicos de
Invierno, el dispositivo de apertura electrénica es obligatorio.

El dispositivo de apertura electronica debe de disponer de un sistema de respaldo
eléctrico que permita satisfacer la demanda de al menos 20 secuencias de apertura.
En el caso de que éste sistema de respaldo fallase, debe de ser posible la apertura
de las puertas mediante un sistema de apertura mecanico.

Sistema de Cronometraje.

En todas las competiciones internacionales, se instalaran dos equipos de
cronometraje electronico sincronizados a la hora del dia y funcionando de forma
independiente. Antes del comienzo de la competicion, uno de los sistemas sera
designado como sistema A (sistema principal) y la otra como sistema B (sistema de
reserva).

Todos los detalles técnicos relacionados con los aparatos y procedimientos de
cronometraje estan descritos “Timing Booklet”.

Registro de los tiempos de salida (Activacién del impulso del tiempo de Salida)

El cronometraje debera registrar el tiempo exacto en el momento en que el
competidor cruza la linea de salida con su pierna, por debajo de la rodilla o cuando
se abra la tabla del dispositivo de salida.

Registro de los tiempos en meta (Activacion del impulso del tiempo de Meta)

En todas las competiciones, dos células fotoeléctricas homologados por la FIS seran
utilizadas en la linea de meta. Una estara conectada con el sistema A, y la otra con el
sistema B.

Cronometraje con conexién inalambrica.

En la fase de clasificacion, el sistema inalambrico de cronometraje puede ser
utilizado en las competiciones de los Campeonatos Nacionales (NC) y Copas
Continentales (COC) de la FIS. Los sistemas inalambricos de cronometraje deben de
cumplir con los estandares establecido por la FIS en el “Timing Booklet”.

Cronometraje con conexién con cables.

Es necesario un minimo de dos pares de cables independientes para el
cronometraje.

Competiciones de niveles superiores podria exigir mas lineas, para mas detalle
consulte “Timing Booklet”.

Cronometraje manual.
En la fase de clasificacion, es obligatorio disponer de un cronometraje manual tanto
en salida como en meta, para mas detalle técnicos consulte “Timing Booklet”.

Camara en meta
El uso de camara en la linea de meta es obligatorio en el formato de heats. Consulta
los detalles técnicos y procedimientos en el “Timing Booklet”.
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Tiempo Intermedio.

Los tiempos intermedios son tiempos medidos en el recorrido entre la linea de salida
y llegada. Son solo informacién para los equipos, competidores, medios de
comunicacion, personal técnico y no tienen ningdn impacto en los resultados
oficiales o clasificacion oficial. Como los tiempos no son oficiales, se pueden medir
con cronémetros no homologados

Para la Copa del Mundo, Campeonatos del Mundo y Juegos Olimpicos de Invierno,
los tiempos intermedios deberian medirse al menos cada 20-30 segundos. Los
tiempos intermedios no son necesarios para eventos de niveles inferiores de
competicion.

Consulta los requerimientos técnicos en el “Timing Booklet”

Caseta de Cronometraje

El tamafio minimo del area de trabajo para cronometraje y gestion de datos es de 3.0
x 4.0 metros. Es necesario proveer de mesas, sillas, toma eléctrica y calefaccién. La
ubicacion del area de cronometraje y gestion de datos se definira por las
especificaciones concretas de la carrera.

La instalacion debe estar resguardada de la intemperie, disponer de calefaccion en
el interior y aseo.

Puertas

La puerta en Cross estan formados por un stubby (palo corto) articulado (palo de
giro) y un palo largo rigido de slalom (palo exterior) unidos por una bandera
triangular.

Banderas

Las banderas triangulares de las puertas (banners / paneles) tienen las siguientes
dimensiones.

(Se aceptaran pequenas variaciones de las siguientes dimensiones)

Longitud de la Base: min. 100 cm max. 130 cm
Altura lado ancho: min. 80 cm max. 110 cm
Altura lado estrecho: 45 cm

Las banderas de las puertas deben ser de dos colores diferentes

La bandera debe de ser confeccionada con material permeable al viento
La publicidad sobre la bandera no debe reducir la permeabilidad al viento,
ni reduzca su capacidad para soltarse en caso de enganche.

Palos
Los palos estan divididos por palos rigidos y palos stubby (palo corto). Es

recomendable el uso de dos colores diferentes.

Palos Rigidos
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Los palos rigidos son redondos, uniformes, con un didmetro como minimo de 20 mm
y maximo de 32 mm, sin ninguna parte articulada. Tienen que estar fabricado con
material que no produzca astillas al romperse (plastico policarbonato o cualquier otro
material que presente las mismas propiedades).

Palos Stubby (Palos corto)
Los palos Stubby son palos articulados, con una longitud no mayor de 45 cm desde
la articulacion hasta la parte superior del palo acolchado o parte superior hueca.

Acolchado blando (Soft padding) (aproximadamente) 35 cm
Longitud de la Base (aproximadamente) 25cm

Dorsales

Snowboard Cross

Se utilizaran los dorsales numerados, con los numeros situados en la parte
delantera, trasera y en las mangas, para su mayor visibilidad, por los jueces de la
carrera.

Esqui Cross
Se utilizaran los dorsales numerados, con los nimeros situados en la parte delantera
y trasera, para su mayor visibilidad, por los jueces de la carrera.

Dorsales para la Fase Final

Los dorsales se cambiaran después de la fase de clasificacion. Los nuevos dorsales
numerados para la fase final, se numeraran segun el puesto obtenido en la fase de
clasificacién. Si los numeros que corresponde no estan disponibles para las finales,
se debe utilizar un juego de dorsales con numeracién ascendente.

Jersey (Petos) de colores

Cuando se compiten en formato de heats, también se utilizara jersey (petos) de
colores. Los 4 colores principales de los jersey (petos) seran Rojo (1° puesto en Fase
de Clasificacién /Seeding), Verde (2° puesto en Fase de Clasificacion/Seeding), Azul
(3° puesto en Fase de Clasificacion/ Seeding) y Amarillo (4° puesto en Fase de
Clasificacién/ Seeding). En formato con 6 competidores, se utilizara de forma
adicional los colores Blanco (5° puesto en Fase de Clasificacion/Seeding) y Negro
(6° puesto en Fase de Clasificacién/ Seeding). Los jersey (petos) de color se llevaran
encima de los dorsales numerados.

Sistema de Megafonia.

Sistema de sonido.
Consultar el art. 2016.

OVR [On Venue Results (Lugar de Publicacion de Resultados)]

Un tablén de anuncios oficial se colocara en la zona de Salida y Meta. Es necesario
publicar el Brackets con el Seeding (cuadro de preseleccionados/eliminatorias) en la
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zona de salida. Es necesario publicar los resultados y documentos oficiales en el
tablon de anuncio situado en la zona de Meta.

Aunque se utilice aplicaciones en tiempo real (live apps) o pantallas (data screen),
seguira siendo obligatorio su publicacion.

Oficiales / Personal Cross

El Jurado

El Jurado es el organismo que controla la Competicion y son los responsables de la
toma de decisiones concernientes a la Competicion. Para mas informacion consulte
la seccion de normas comunes art. 2007.

Director de Carrera

En todos los grandes eventos (UVS, WJC, YOG, WC, WCHS and OWG) el Director
de Carrera de la FIS, es miembro del Jurado de la Competicion. El Director de
Carrera realizara el seguimiento de todas las fases de la Competicién y se asegurar
junto al resto de los componentes del Jurado que todos los asuntos técnicos,
programa y reglamento ICR se aplique de forma adecuada.

Para mas informacioén consulte art. 2009.

En la Universiada de invierno (UVS), el Director Técnico de FISU, aprobado por la
FIS como Director de Carrera/Director de la Competicion, tiene derecho de voto
como miembro del Jurado para todas las competiciones.

En las competiciones del nivel de las Copas Continentales (COC), el Coordinador de
la Copa Continental forma parte del personal esencial y miembro del Jurado de la
Competicion (consultar art. 2007.1.6) y Jurado Sancionador, cuando cumpla los
requisitos. Coordinador de la Copa Continental realizara el seguimiento de todas las
fases de la Competicidén y se asegurar junto al resto de los componentes del Jurado
gue todos los asuntos técnicos, programa y reglamento ICR se aplique de forma
adecuada. Consulte el libro de Reglamento de la CoC para mas detalle.

Delegado Técnico (DT)
Para mas informacioén consulte la secciéon de normas comunes art. 2008

Jefe de la Competicion.
El Jefe de de la Competicion es miembro del comité organizador y miembro del
Jurado. Consulte la seccion de normas comunes art. 2004.

En las competiciones de Cross sus deberes y responsabilidades adicionales son:
-Colaborar estrechamente con la Estacion anfitriona.

-Supervisar los entrenamientos y todas las fases de la competicion.

-Supervisar la ubicacién y colocar en el lugar exacto los Jefes de Seccién y Jueces
de seccion, en colaboracion con el DT y Director de Carrera.

-Debe asegurarse de que todos los Jefes/Jueces de seccidon estén equipados con los
dispositivos de comunicacion adecuados (radios), que estén bien informados de las
tareas requeridas y puedan comunicarse de manera eficiente via radio en el idioma
elegido para la Competicion (inglés).

11
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- Debe de asistir a todas las reuniones de Jefes de Equipo.

El Arbitro

En los grandes eventos, el arbitro deberia ser de una nacionalidad distinta al del DT
y Jefe de Competicion.

Al finalizar la manga o fase y al termino de la competicion, el Arbitro registrara los
informes del Juez Jefe de Seccion de Puerta sobre las infracciones del reglamento y
las faltas cometidas en el paso de puerta — lo comprobard, firmara y publicara en el
tablon de anuncios inmediatamente después de cada manga o fase. El acta arbitral
debera contener un listado con el nombre de los corredores descalificados, nUmero
de seccion donde ocurrié la descalificacion, articulo del reglamento que haya
provocado la descalificacién y la hora exacta en que se publicé, con el tiempo limite
exacto para reclamaciones.

Cuando un miembro del Jurado (ver art. 2007) vaya a aceptar reclamaciones (en las
Clasificatorias) y solicitud de revision (en la Final por KO) en el area de meta,
informara inmediatamente de todas reclamaciones/solicitudes al resto de los
miembros del Jurado.

En algunos casos el DT puede optar por aceptar las reclamaciones en el area de
meta, en tal caso el Arbitro se situara en la Salida o a lo largo de la pista. En los
grandes eventos de Cross, el arbitro serd nombrado por la FIS.

En las competiciones de Cross el Arbitro también sera responsable de:

- Sorteo del orden de salida

- Inspeccidn del circuito inmediatamente después de que se haya establecido, solo o
acompafado por los miembros del Jurado y/o invitados.

-El trazador asi como todos los miembros del Jurado deben ser informados de los
cambios, tales como quitar o afiadir puertas al circuito, si hubiesen estado ausentes
durante la inspeccion.

Recibir el informe de los Jueces de Salida y Meta y de los oficiales de la competicién

sobre las infracciones del reglamento y las faltas cometidas en el paso de puerta, al

final de la primera manga y de nuevo al final de la Competicion.

Video Control
Consulte el art. 5408 Video Control en las competiciones.

Jefe de Pista
Consulte el art. 2004.3 de la seccion de normas comunes.

Trazador

El Jurado es responsable del trazador.

El marcaje del circuito sera labor del trazador asignado, junto al Jefe de Pista con
consultas al Jurado.

Nombramiento.

El Jurado designara al trazador mas adecuado para el nivel de la Competicion.
Para (WC, OWG, WSC, WJC) los trazadores serdn nombrados por la FIS, tras el
examen del lugar por el Director de Carrera. El trazador de la carrera sera
designado por el Director de Carrera de la FIS junto al Jurado y el Connection
Coach(s) (enlace de los entrenadores) de ser utilizado.

Secretario de Competicién
Consulte el Reglamento General art. 2004.7
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5310

5310.1

5310.2

5310.2.1

5310.2.2

5310.2.3

5310.3

5310.4

53104.1

Oficiales de Salida y Meta

Juez de Salida

Consulte el Reglamento General art. 2004.4

En Cross el Juez de Salida tiene el deber adicional de supervisar el dispositivo de
salida, dar la orden de salida, comprobar los dorsales de color, distribuir los dorsales,
poner en fila a los competidores para la salida, controlar la multitud, organizar el area
de salida y otras actividades relacionadas incluyendo el cronometraje manual.

Ayudante del Juez de Salida
Dependiendo del tamafio de la Competicién, se designara un nimero adecuado de
ayudantes.

Starter

El Starter es el responsable de la sefial de aviso y la orden de salida. Asigna al
ayudante del starter la supervision de los competidores y verifica que los
competidores lleven puesto su dorsal y casco durante el reconocimiento,
entrenamiento y competicion. El Starter debe de estar en comunicacién con el
Jurado

El Ayudante del Starter
Es responsable de llamar a los competidores a la salida en su orden correcto.

Otros Ayudantes del Starter

Se debe designar tantos Ayudantes del Starter que sean necesarios para estos
roles, para garantizar que la competicién se desarrolle de forma fluida.

-Control de la multitud: acceso a la pista de competicion y bolsa de salida.
-Manejar el Dispositivo de Salida

-Distribucion de dorsales (numérico como jersey de colores)

-Cronometraje Manual

-Tablon de anuncios

-Organizacion area de salida

Juez de Meta

Consulte el Reglamento General art. 2004.5

En Cross, el Juez de Meta tiene el deber adicional de supervisar el paso correcto de
la linea de meta, el orden de llegada de los competidores y otros incidentes como
DNS, DNF, DSQ y otras reglas.

Otras responsabilidades del Juez de Meta: El Juez de Meta aceptara reclamaciones
en el area de Meta. El Juez de Meta debe informar de todas las reclamaciones de
forma inmediata a todos los miembros del Jurado.

Ayudante del Juez de Meta
Dependiendo del tamafio de la Competicidn, se designara un nimero adecuado de
ayudantes.

El Control de Meta

El Control de Meta tiene las siguientes obligaciones:
-Supervision de la seccion desde la ultima puerta hasta la Meta.
-Supervisar el paso correcto de la linea de meta.
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5310.4.2

5311

5311.1

5311.2

-Apuntar el orden de llegada de los competidores que finalicen la carrera.
*En WC y grandes eventos (OWG, etc...) el Juez de Meta puede desempefiar éstas
tareas.

Otros Ayudantes de Meta

Se debe designar tantos Ayudantes de Meta que sean necesarios para estos roles,
para garantizar que la competicion se desarrolle de forma fluida y ayude a
determinar el orden de llegada de los competidores.

El oficial de Meta asiste al Jurado con el reglamento DNS, DNF, DSQ

-Control de la multitud.

-Juez de linea de Meta.
-Recogida de dorsales.
-Cronometraje Manual.

-Tablén de anuncio.
-Organizacion del area de Meta.
-Zona Mixta.

Personal de Competicion

Jefe de Jueces de Seccion

El Jefe de los Jueces de Seccion organiza y supervisa el trabajo de las Secciones.
Designa la Seccién que cada uno supervisara y los coloca en posicion. Al final de
cada fase de clasificacion o fase de grupos y al final de la Competicion recogera las
fichas de los Jueces de Seccion para entregarlo al arbitro. Debe distribuir, a su
debido tiempo, a cada Juez de Seccidn el material necesario (fichas, lapiz, lista de
salida, herramientas para el mantenimiento, etc...) y estén preparados para ofrecer
asistencia, ya sea para ayudar a mantener al publico fuera de la pista de competicion
como para ayudar a mantener la pista, etc...

Dependiendo del nivel de la Competicién, el Jefe de la Competicion o el DT, puede
desempeniar las funciones del Jefe de Jueces de Seccidn.

Juez de Seccion / Jefe de Seccion

Los Jueces de Seccién se colocardn en un lugar adecuado, a lo largo de la pista de
competicion, que les proporcione una referencia visual de todas las puertas y
modulos. Un Juez de Seccidn serd responsable de la supervision de una o mas
puertas y médulos que forma una seccion de la pista de competicion, que seran
numerados. Un Juez de Seccion debe observar con precision si el paso del
competidor por su area de observacion fue correcto, informando por escrito y/o
inmediatamente por radio cualquier falta de cometida en el paso de puerta o
infraccion del reglamento. También debe cumplir con una serie de otras funciones de
importancia, las cuales estan descritas con detalle en el art. 5404 “Intencional
Contact’

Todos los Jueces de Seccidon deben de estar familiarizados con el reglamento que
rige una Competicion de Cross y en particular aquellas normas que rigen DSQ, RAL
y DNF.

Dependiendo del nivel de competicion, el Jefe de Seccién puede desempefiar ambas
funciones de Jefe de Seccidony Juez de Seccién.
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5311.3

5311.3.1

5311.3.2

5311.3.3

5311.34

5311.4

5311.5

Preparacion de la Pista y Mantenimiento

Equipo de Pintores

Se debe disponer de personal que sobre los esquies, tienen el deber y propésito de
trabajar, manteniendo una estrecha comunicacion con el Jurado, Jefe de Pista 'y
shapers, dedicado a colorear con difusores de pintura adecuados o similares de
todas las partes relevantes de todos los médulos de la pista de competicion, para
abrir y que se pueda ejecutar cada fase de la competicion con las condiciones
apropiadas. El nUmero de personas dedicadas a pintar puede variar en funcion de la
pista, del clima y condiciones de la nieve.

Estan bajo la supervision del Jefe de Pista y/o Jefe de la Competicion.

Equipo de Derrapadores

Se debe disponer de un equipo de derrapadores sobre los esquies o tabla, que
tienen el deber y propésito de trabajar manteniendo una estrecha comunicacién con
el Jurado, Jefe de Pista y shapers, dedicados al mantenimiento de todas las partes
relevantes de todos los médulos de la pista de competicion, para poder abrir y que
se pueda ejecutar cada fase de la competicién con las condiciones apropiadas. El
numero de derrapadores dedicados a derrapar puede variar en funcién de la pista,
del clima y condiciones de la nieve.

Estan bajo la supervisiéon del Jefe de Pista y/o Jefe de la Competicion.

Shapers

Se debe disponer de personal, que tienen el deber y propdsito de trabajar
manteniendo una estrecha comunicacién con el Jurado, Jefe de Pista y Asesor
Técnico, dedicado a construir, dar forma y el mantenimiento de todas las partes
relevantes de todos los moédulos de la pista de competicidn, para poder abrir y que
se pueda ejecutar cada fase de la competicidn, asegurando que las condiciones de
la pista sean las adecuadas.

El nimero de Shapers debera ser el suficiente para que el mantenimiento de todos
los médulos de la pista se realice a tiempo.

Tienen que mantener una estrecha comunicacion con Jefe de Pista.

Personal de Mantenimiento de la Pista

Se debe disponer de personal, que tienen el deber y propdsito de trabajar
manteniendo una estrecha comunicacién con el Jefe de pista, jefes de seccion, y
shapers, dedicados al mantenimiento de todas las partes relevantes de todos los
modulos de la pista de competiciobn como quitar la nieve, reponer las puertas, ajustar
y/o reemplazar los elementos de seguridad, para poder abrir y que se pueda ejecutar
cada fase de la competicion, asegurando que las condiciones de la pista sean las
adecuadas.

El nimero de personal de mantenimiento de pista debera ser el suficiente para que
el mantenimiento de todos los médulos de la pista se realice a tiempo.

Tienen que mantener una estrecha comunicacion con el Jefe de Pista. El personal
de mantenimiento de la pista sera dividido por secciones bajo la supervision del Jefe
de Seccibén, siempre y cuando lo permita el nimero de personas que lo componen.

Jefe del Material de pista y Material Técnico
Consulte art. 2004.10 de la Secciéon Reglamento General.

Equipo Médico

Consulte “medical guidelines” y art. 2004.8 y 2004.9 de la Seccién Reglamento
General, para mayor informacion.
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5312

5312.1

5312.2

5312.2.1

5312.3

5400

5401

Servicio de Datos / Personal de Cronometraje

Jefe de Resultados
Consulte art. 2004.6 del Reglamento General.

Los siguientes oficiales estan bajo su responsabilidad:
-Jefe de Cronometradores
-Jefe de Calculos

Jefe de Cronometradores

El Jefe de cronometradores es el responsable de la exactitud de los tiempos.

Los tiempos deben de estar disponible para Secretario de Competicion y el Jefe de
Resultados para su calculo inmediato y publicacién de resultados. También son los
responsables de la grabacion de los datos. El Jefe de Cronometradores puede
seleccionar a los ayudantes.

Ayudantes del Jefe de Cronometradores.

Dos ayudantes del Cronometrador realizaran el cronometraje manual, acorde al art.
5201.2.5 Cronometraje Manual. Un ayudante del Cronometrador mantendra un
registro completo de los tiempos registrados por todos los competidores.

Jefe de Calculo.

El Jefe de Calculo es el responsable de la realizacion del calculo pertinente y preciso
de los resultados. Supervisa la publicacion inmediata (ver art. 2020.2.1 y 5206.2) y la
duplicacion de la lista de salida, cuadros de las eliminatorias, los resultados oficiosos
y la publicacion de los resultados oficiales. El Jefe de Calculo esta supervisado por el
Jefe de Resultados, trabaja en estrecha colaboracion con el Secretario de
Competicion (art. 2004.7) y el Jurado. El Jefe de Calculo puede seleccionar a los
ayudantes.

Definicion de Heat / Manga en un Cross
Paso de Puerta

Se ha pasado correctamente una puerta cuando ambas espatulas de los esquis y
ambos pies del competidor han cruzado la linea de la puerta. Dondequiera que se
cologuen dos puertas, la linea de la puerta sera la linea mas corta imaginaria entre
los palos de giro. Dondequiera que se coloque una sola puerta de giro, la linea de la
puerta serd la extension de la linea formado por el palo exterior de la puerta y el palo
de giro en el circuito (ver dibujo).
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outside pole of the gate and the turning pole. (see drawing)

1. Tuming Pale
2. Tuming Gate
3. Outside Pole
4. Duiside Gale

5401.1 Se ha pasado correctamente una puerta cuando ambos pies se encuentran atados a
las fijaciones de la tabla y toda la tabla cruza la linea de puerta.

5401.2 En caso de que un competidor tire un palo de su posicion vertical antes de que los
esquis/tabla del competidor y ambos pies hayan pasado la linea de puerta, la tabla y
los pies aun deben de pasar la linea de puerta original (coloreado sobre la nieve). En
la Competicion en el que falte un palo o stubby en una puerta, el competidor esta
obligado rodear la posicion original marcada para considerar que ha pasado
correctamente la puerta.

5401.3 No Finalizado [Did Not Finish (DNF)]

Todas las decisiones relativas a DNF seran responsabilidad del Jurado.
Se impondra DNF para:

- Un competidor que no pasa una puerta correctamente (5401) recibe un DNF y ya no
debe continuar a través de otras puertas (5402) y no se le permite volver a subir para
pasar la puerta correctamente (remontar).

- Perdida de esqui(es) o Tabla (5611.1)

- Esquiar / surfear fuera de los limites del recorrido, lo que incluye no cruzar la linea de
puerta o la meta.

- Detenerse durante mas de 10 segundos.

5402 Responsabilidad de un Competidor

Si un competidor se salta una puerta o no la pasa correctamente (art. 5401 Paso de
Puerta), no debe continuar las puertas siguientes.

5403 Juzgamiento de Seccion.

5403.1 El Acta de los Jueces
Cada juez de seccidn recibird una hoja del acta de los jueces de seccién con la
siguiente informacion:

5403.1.1 Nombre del juez de seccion.

5403.1.2 Numero(s) de la seccion.
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5403.1.3

5403.2

5403.2.1

5403.2.2

5403.2.3

5403.2.4

5403.2.5

5403.3

5403.3.1

5403.3.2

5403.3.3

5403.3.4

5403.3.5

Designacion de la manga/heat (12 o 22/ manga clasificatoria cronometrada / heat
clasificatorio o en la Final)

Anotaciones en la hoja del acta de los jueces.

Si un competidor no pasa una puerta (o la marca pintada de la puerta) correctamente
conforme al 5401 Paso de Puerta, el juez de seccion debe anotar inmediatamente lo
siguiente en la hoja del acta de los jueces en las columnas prevista:

Numero (del dorsal) de salida del competidor.
La letra “F” (Falta)
Dibujo de la falta cometida (croquis — absolutamente necesario)

El juez de seccion también debe vigilar que el competidor no acepte ayuda externa
(p-€j. en el caso de caida). La mas minima ayuda externa provocara que el
competidor sea sancionado. Una falta de éste naturaleza también debera ser
anotado en la hoja del acta de los jueces de seccion.

En el caso de que se haya concedido un re-run (repeticion de recorrido), el juez de
seccién debe anotar la informacion y el nimero del dorsal del competidor en la hoja
del acta.

Juzgamiento de Seccion — General

Cuando un juez de seccion adyacente, un miembro del Jurado o un control oficial de

video realiza un informe relativo a un competidor, que difiere de las notas del juez de
la seccion en cuestion, el Jurado interpretara libremente estas notas con vistas a una
posible sancidn de un competidor o para tomar una decisién sobre una reclamacion.

El juez de seccién debe declarar una falta solo si esta convencido de que ha sido
cometido. En caso de una reclamacion, debe ser capaz de explicar de forma clara y
precisa cOmo se cometio la falta.

Si el juez de seccibn tiene dudas de que se ha cometido una falta, puede consultar al
juez de la seccidén adyacente para confirmar sus notas. Incluso puede solicitar a un
miembro de Jurado una breve interrupcion de la competicion, para revisar las huellas
en la pista.

No debe de permitir que la opinién del publico influya en su decision. Los jueces de
puerta de seccion deben formar su propia opinion.

Cada juez de seccion que haya registrado una descalificacién/sancion o que haya
sido testigo de un incidente que haya provocado un re-run (repeticion de recorrido)
provisional, debe estar a disposicién del Jurado hasta la resolucion de cualquier
reclamacion.

Es responsabilidad del Delegado Técnico liberar al juez de seccién que quedo a
disposicién del Jurado. Con el propésito de identificar a los jueces de seccion es
recomendable que sean visibles y lleven peto. Si fuera necesario, el organizador
puede reunirlos en presencia del Jefe de los Jueces de Seccion para darles las
instrucciones finales. Si es necesario el DT puede participar en ésta sesion.
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5403.3.6

5403.3.7

5403.3.7.1

5403.3.7.2

5403.4

5303.4.1

5404

5404.1

El organizador debe de nombrar a un Jefe de Juez de Seccion y disponer de un
namero de jueces de seccidn sustitutos, que podrian sustituir a los jueces de seccion
durante una competicion si hubiese alguna necesidad de que sean sustituidos.

Anuncio inmediato de Sanciones/Faltas/IRM’s
Particularmente en las Finales, el juez de seccion puede sefialar inmediatamente
una falta/IRM.

La indicacién inmediata de una falta se puede realizar de la siguiente manera:
Mediante dispositivos de comunicacion via radio, proporcionados por el organizador.
Los miembros del Jurado deben de estar en el mismo canal que el juez de seccion,
para escuchar de forma inmediata cualquier falta, descalificacion o falta cometido por
el competidor

El anuncio inmediato no exime al juez de seccion de anotar todos los incidentes en
su hoja del acta del juez de seccidn. En la fase de Clasificacion, la hoja del acta de
juez de seccion sera recogida por el Jefe de Jueces de Seccién. En la fase de heats,
el Jefe de Jueces de Seccion podria no recoger la hoja del acta, pero debe de estar
disponible para el Jurado hasta el final de la Competicion para su revision, si fuera
necesario.

Obligaciones Adicionales del Juez de Seccién.

Los jueces de seccion pueden realizar tareas adicionales; reemplazar los palos de
las puertas descolocadas de su posicion exacta, reemplazar las banderas que faltan
0 estén rotas, mantener y reparar su seccion de la pista, mantener su seccion
despejada.

Si un competidor se encuentra un obstaculo durante su bajada, debe detenerse
inmediatamente e informar al juez de seccion mas cercano. El juez de seccion debe
de informar de inmediato al Jurado por radio y solicitar instrucciones adicionales del
Jurado. Debe informar de las instrucciones del Jurado al competidor afectado, si se
concede un re-run (repeticion del recorrido), el juez de seccién debe informar al
competidor y enviarlo de vuelta a la Salida. Esta regla solo es vélida en las Fases de
Clasificacién Cronometradas. Para el competidor que hayan sido obstaculizados
durante las Fases de Clasificacion por Heats o en la Fase Final, el juez de seccién
debe de consultar el art. 5404 del Reglamento. Si un heat completo (4 6 6
competidores) debe ser detenido por causa de fuerza mayor, el Jurado tomara la
decision final.

Interferencia en Carrera

El contacto en Cross es habitual. Cada decision y cada movimiento en Cross es
deliberado, esto se denomina decisién de carrera. Siendo concientes de ello, puede
llevar a provocar una interferencia en carrera.

El Jurado decidira si un competidor ha interferido a otro competidor. Las presuntas
interferencias pueden ser puestas en conocimiento del Jurado por miembros del
Jurado en funciones, jueces de seccién o una revision solicitada por un competidor o
el DT en el area de Meta inmediatamente después del heat. El Jurado para la toma
de decision, puede utilizar las recomendaciones de los jueces de seccion y/o las
evidencias en video proporcionado por los entrenadores/personal, y/o “Revision del
Video” de las productoras de TV.
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5404.1.1

5404.1.2

5404.1.3

5404.2

5404.2.1

5404.2.2

A partir de la evidencia proporcionada, el Jurado debe decidir si se ha producido la
interferencia o un efecto adverso. La interferencia se decidira en base a los art.
5404.1.1 y 5404.1.2 del ICR.

Todas las decisiones del Jurado con respecto a la interferencia deben confirmarse
antes del comienzo del siguiente heat, y no se puede reclamar.

Nivel de Interferencia
El nivel de interferencia puede decidirse de la siguiente manera:

Contacto / accién intencionado - rojo/amarillo
Contacto / accién involuntaria - amarillo / advertencia

El contacto / accion intencionado puede ocurrir cuando un competidor crea de forma
intencionado un contacto que puede afectar directamente a la carrera de otro
competidor.

El contacto / accion involuntaria, puede ocurrir cuando un competidor toma la
decision “en carrera” que produce un contacto que afecta al resultado de otro
competidor.

El contacto / accion accidental no se produce de forma deliberado y es producido por
las circunstacias naturales del Cross, incluyendo los efectos propios de la
competicion por heat (cuerpo a cuerpo, trafico), caracteristicas del terreno,
configuracién del circuito, error del competidor.

Acciones de Interferencia (p.ej., pero no limitado a:)

Accion producido por Mano / Brazo (estirar/empujar/bloquear)
Contacto desde el lateral o desde atras
Desviacién de la linea

El competidor que interfiere serd sancionado de acuerdo con el art. 5404.2. del ICR.

El re-run (repeticidn de recorrido) no se concedera Unicamente como resultado de
una violacion de la Regla 5404 Interferncia en Carrera - ¢ Contacto Intencionado?.

Sanciones y Amonestacion Impuestas por Interferencia

Sistema de Tarjetas

Si el Jurado impone una sancién por interferencia con contacto como los que
describen los art. 5404.1.1 y/o 5404.1.2 durante una fase realizado por heats, una
advertencia y un sistema de tarjeta de colores (Tarjeta Amarilla y Tarjeta Roja), sera
utilizado para indicar el grado de sancion por la interferencia del competidor. El
Jurado decide el grado de la sancion y debe de ser comunicado al competidor (o el
representante de la Federaciéon Nacional de Esqui) y al Juez de Salida antes del
comienzo de la siguiente serie/eliminatoria o antes de proclamar los ganadores del
heat.

Las Sanciones y Reprimendas Impuestas por la Infraccion depende de:

-si la accion fue intencionada o no.
-si el infractor obtuvo una ventaja de la accion
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5404.2.3

5404.2.4

5404.2.5

5404.3

5404.3.1

5404.3.2

-si la falta involuntaria fue lo suficientemente grave
-las consecuencias relacionadas de la accion

Amonestacion Oficial (WRG)

Una interferencia se decidir4 de acuerdo con los art. 5404.1.1 y/o 5404.1.2, sin
embargo, esa interferencia se considera involuntaria y no afecta directamente al
resultado final de la serie, el Jurado puede imponer una amonestacién oficial al
competidor que provoco la interferencia. Ver art. 5404.3.1

Sancion con Tarjeta Amarilla (RAL)

Una interferencia se decidir4 de acuerdo con los art. 5404.1.1 y/o 5404.1.2, si se
decide que una interferencia no es intencionado, pero afecta directamente al
resultado final de otro competidor, el Jurado puede sacar una Tarjeta Amarilla (RAL).

Si se decide que una interferencia es intencionada, pero no afecta directamente al
resultado, el Jurado puede sacar una Tarjeta Amarilla (RAL).

Un competidor que recibe una Tarjeta Amarilla de sancién, sera clasificado como el
ultimo de su heat, y relegado a la tltima posicion de su respectiva ronda. Aparecera
como “RAL” en la lista de los resultados finales. La Tarjeta Amarilla que reciba el
competidor se acumulara durante toda la temporada, en la misma categoria de la
competicion.

Sancién con Tarjeta Roja (DSQ)

Una interferencia se decidira de acuerdo con los art. 5404.1.1 y/o 5404.1.2, si se
decide que una interferencia es intencionado, y afecta directamente al resultado final
de otro competidor, el Jurado puede sacar una Tarjeta Roja (DSQ).

Un competidor que reciba un Tarjeta Roja de sancion, sera descalificado en la
presente competicion, figurard como DSQ en la lista de resultados finales y no sera
rankeado (ranked). La Tarjeta Roja (DSQ) tiene como consecuencia la suspension
del competidor para la préxima competicion (NPS), dentro de la misma categoria de
competicion, dentro de la temporada.

La préxima competicién dentro de la misma categoria del calendario FIS, tiene que
haber finalizado, publicado y validado, con un resultado oficial.

La Tarjeta Roja que reciba el competidor se acumulara durante toda la temporada,
en la misma categoria de la competicion.

Sanciones por Acumulacion de Mdltiples Tarjetas

Multiples Amonestaciones

Si un competidor recibe una 22 amonestacion durante la misma competicion, esto se
convertird directamente en una Tarjeta Amarilla (RAL). Ver art. 5404.2.1.2*
>5404.2.1

Multiples Tarjetas Amarillas (RAL)

Un competidor que recibe dos (2) Tarjetas Amarillas durante una temporada en la
misma categoria de competicién, dara lugar a una suspension automatica de ese
competidor (NPS) en la préxima competicion de la misma categoria.

La préxima competicién dentro de la misma categoria del calendario FIS, tiene que
haber finalizado, publicado y validado, con un resultado oficial.
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Multiples Tarjetas Rojas (DSQ)

Un competidor que recibe dos (2) Tarjetas Rojas durante una temporada en la
misma categoria de competicion, el Jurado esta obligado a remitirle a la Comision de
Apelacion de conformidad con el art. 225.2.

Vencimiento de Sanciones

La Tarjetas Amarilla/Roja (RAL/DSQ) expiran cuando finaliza la temporada de la
categoria de un evento. Las sanciones (RAL/DSQ) impuestas durante OWG, WSC,
WJC, YOG, solo se aplican a ese evento.

Revisién posterior a la carrera y Ajuste de las Sanciones

Tan pronto como sea posible después de la competicion (dentro de un maximo de 24
horas 0 a mas tardar 1 hora antes de pro6xima competicion de la categoria) un comité
revisara la sanciéon impuesta. EIl comité sera el Jurado para todas las competiciones,
excepto en la World Cup,

donde el Jurado nombrara el comité que lo formara 5 miembros: DT (Delegado
Técnico), Director de Carrera (RD - Race Director) y 3 miembros del Grupo Asesor
(AG) no involucrados en el caso (Connecting Coach puedes sustituir a uno de los
miembros del Grupo Asesor (AG) si fuese necesario)

Como resultado de ésta revision, el Jurado puede atenuar la sancion impuesta, pero
el resultado/clasificacion de la competicion permanecera sin cambios.

Anuncio Inmediato de Sanciones / Descalificacion.

Anuncio de la Sanciones del Articulo 5404.1

Todas las sanciones del articulo 5404.1 que haya decidido el Jurado, debe llevarse a
cabo antes del comienzo de la siguiente heat y sera anunciado en el 4rea de meta y
comunicado a los competidores sancionados, o el representante de su Federacion
Nacional.

Las sanciones seran publicadas en el tablon de anuncios, tanto en la salida como en
meta. Todas las sanciones deben ser registradas e informadas por el Delegado
Técnico de la FIS en su informe, incluyendo una descripcién y enviados a la
Federacion Nacional involucrada.

Las razones de la sancion pueden ser:

- Accioén producido por Mano / Brazo (estirar/empujar/bloquear)
- Contacto desde el lateral o desde atras
- Desviacion de la linea

Todas las violaciones del art. 5404.1 ¢ Contacto Intencionado? de acuerdo al
“Sistema de Tarjetas” se anunciara en el area de Meta y se comunicara al
competidor o0 a su jefe de equipo lo antes posible y en cualquier caso antes del
comienzo del préximo heat . Las sanciones se publicaran en el tablén de anuncios
oficial tanto en Meta como en Salida, indicando la seccién de la carrera donde
ocurrié la infracciéon. Todas las decisiones deberan ser anotadas e informadas por el
DT de la FIS, en su informe.

Revision Solicitada

Todas las revisiones solicitadas deben de informarse al Arbitro, al miembro del
Jurado o a la persona designada por el Jurado (que ha sido anunciado en la reunién
de Jefes de equipo) antes de que comience el siguiente heat. No se aceptaran las
solicitudes de revision recibidas después de este periodo de tiempo. Un competidor
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no necesita detener su carrera y/o levantar la mano si creer que ha sido interferido
por otro competidor para tener derecho a solicitar una revision.

Determinar la Llegada en una Carrera Cronometrada (Clasificatoria)
En el cronometraje electrénico, el tiempo se toma cuando el competidor cruza la
linea entre los dos postes de llegada, con cualquier parte de su cuerpo o
equipamiento que desactive el haz luminoso de la célula fotoeléctrica.

Determinacion de la clasificacién (Rank) en cada Heat

Ranking (clasificacién) en la linea de meta.

Esqui Cross
El Ranking (clasificacién) en cada heat se determina con la primera parte del cuerpo
gue cruza la linea de meta.

Snowboard Cross
La clasificacién en cada heat se determina con la primera parte del cuerpo o la tabla
gue cruza la linea de meta.

Empate

Desempate en los Heats antes de la Small Final.

En el caso de que no sea posible determinar el ranking (clasificaciéon), el ranking sera
determinado por el ranking obtenido en la fase clasificatoria de los competidores. El
competidor que tenga el mejor ranking (puesto) ganara el desempate.

En caso de formato Holistic (Holistico), el ranking (clasificacion) se determinara por
el heat seeding (proceso de pre-seleccién) de los competidores. EI competidor con el
mejor ranking (puesto) del seeding ganara el desempate.

Desempate en la Small Final y la Big Final.
En caso de empate en la small final y la big final, se mantendra el empate y recibiran
el misma rank (puesto)

DNF, RAL y DNS

Ranking de Competidores que No Finalizan (DNF)

En el caso de que mas de un competidor reciba DNF (5401.3), el ranking en ese
heat se basara en la ubicacion donde cada competidor dejé de pasar el circuito de
forma correcta. El competidor que haya conseguido completar mas puertas
correctamente (art. 5401 Paso de Puerta) mas lejos del circuito, recibira la mejor
clasificacion.

En el caso donde un (DNF) esta clasificado (ranked) entre los 2 mejores competidores
(en formato de 4 competidores) o entre los 3 mejores competidores (en formato de 6
competidores), el/los competidor/es pasaran a la siguiente ronda.

Ranking de Competidores que son Ranked As Last (RAL) (clasificado como ultimo)
El competidor que se clasifica como el tltimo (RAL) de su heat, se clasificara
automaticamente al final en su respectiva ronda (32 — 1/16 de final; 16 — 1/8 de final)
Un competidor clasificado como ultimo (RAL), no avanzara a la siguiente ronda y no
se le permitirq tomar la salida en ningin heat mas de la competicion.

Ranking de Competidores que No hayan tomado la Salida (DNS)
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Los competidores que no hayan tomado la salida (DNS), no figurara en la
clasificacion de ese heat y no avanzara a la siguiente rondo.

Las reglas de desempate (art. 5407.3) son también validos para IRM y RM.
Video Control.

Cuando el organizador dispone de instalacién técnica para un control oficial en video,
el Jurado nombrara un oficial Controlador del Video. Los deberes del Controlador de
video son observar el paso de los competidores por el circuito y todos los incidentes
de “Contacto Intencionado”, e informara de todos los incidentes al Jurado, con
recomendaciones para tomar decisiones finales sobre descalificados/sanciones.

En las competiciones de nivel superior de las competiicones de la FIS (OWG, WSC,
WC, YOG, WJC), se utilizara el video para el juzgamiento/control en las
competiciones de Cross.

En los grandes eventos (OWG, WSC, WC, YOG, WJC), debe de estar disponible un
minimo de dos pantalla con el tamafio y la calidad de resolucién adecuadas en la
ubicacion de control de video, asi como en la sala de Datos y Cronometraje. Aqui se
deben proporcionar las transmisiones en directo de la produccion de TV, asi como
las imagenes en camara lenta de todos los angulos de las camaras que cubren el
circuito de competicion (consultar también el Manual de las Retransmisiones de TV).
El controlador de video tiene un dispositivo independiente disponible para las
revisiones. Se requiere monitores adicionales para los jueces, uno en la salida y otro
en la meta.

Formatos

Procedimiento de la Competicion

Todas las competiciones generalmente consistird de una fase clasificatoria y una
final por Knock Out (KO)

El Jurado podra decidir utilizar otros formatos en funcién del nimero de
participantes, condiciones climatolégicas o de nieve o programa de competicién. Si
se realiza heats en formato de KO (incluido la Ronda Clasificatoria por Heat), se
denominara Formato de KO Holistico.

Un resumen de todos los formatos se describe en el art. 5608.1

Fase Clasificatoria

La Clasificatoria puede llevarse a cabo mediante una clasificatoria Cronometrada,
Seeding Run(s) (Manga) cronometrado, Ronda Clasificatoria por Heat, Clasificatoria
con 3 Heats o Round Robin.

Clasificatoria Cronometrada

Las mangas cronometradas se utilizan para calificar a los competidores para
emparejarlos en la Final en formato de KO.

Se pueden realiza en clasificatoria 0 Formato Seeding (*clasificatoria en base a un
ranking p. €j. La lista puntos FIS mas actualizada o de un Campeonato o Copa).

En formato clasificatorio, es necesario un tiempo valido para clasificarse para las
finales.

En formato Seeding los DNS y DNF pueden clasificarse también para las finales (ver
art. 5501.1.5)

El formato Seeding solo puede ser utilizado si el nUmero de competidores en la lista
de Seeding no es mayor que el nimero de casillas del cuadro de KO seleccionado.
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Clasificatoria a Una Manga
Todos los competidores tendran una manga cronometrada.
Todos los competidores que finalicen seran clasificados (ranked) por su tiempo.

Clasificatoria a Dos Manga.
Todos los competidores toman la salida en dos mangas cronometradas, - la mejor
manga de las dos mangas cronometradas, determina la clasificacion.

El orden de salida de la segunda manga sera el mismo que el de la primera excepto
para los primeros competidores de la preseleccién (seed), que saldra en orden
inverso de la primera manga.

Clasificacién a Dos Manga, Sistema Cut Down.

- E1 62,5% de los competidores del cuadro final (final field), mejor clasificados
después de la primera manga, se clasificaran directamente en la fase final con el
tiempo de la primera manga.

Final Field (formato de 4 pers.) Clasificados después de Manga 1
16 10
32 20
64 30

Final Field (formato de 6 pers.) Clasificados después de Manga 1
24 15
48 30

- Los competidores que no se han clasificado después de la primera manga,
participaran en la segunda manga y el orden de salida de la segunda manga sera
la misma que el de la primera, menos los competidores ya clasificados.

- Los competidores que no hayan finalizado (DNF) o no hayan tomado la salida
(DNS) en la primera manga clasificatoria pueden participar en la segunda manga
clasificatoria.

- Para el restante de los competidores, se tendra en cuenta la mejor clasificacion de
las dos mangas.

Jam Session

Todos los competidores disponen de mangas ilimitadas durante un periodo de
tiempo fijado.

Orden de salida: Seeding en cada sistema, dependiendo del nimero de
competidores que tomen la salida.

Maximo de 64 competidores por heat

Seeding Run Format

Todas las Clasificatorias cronometradas (ver art. 5501.1.1- 5501.1.4) se pueden
ejecutar en Seeding Run Format.

Todos los competidores estan clasificados para las Finales por Knock Out. Los
competidores que no tomen la salida (DNS) o que no hayan finalizan (DNF) seran
preseleccionados (seeded) para los brackets Finales.

Los competidores Descalificados (DSQ) no pasaran a la finales y no dispondra de
ranking.

Los DNF se clasificardn detras de los competidores con peor clasificacion (ranked),
gue hayan finalizado toda la carrera.

En el caso de que méas de un competidor no complete el circuito, la clasificacion se
basara en la ubicacion donde cada competidor dejo de pasar por el circuito de forma
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correcta. El competidor que haya conseguido completar mas puertas correctamente
(art. 5401 Paso de Puerta) més lejos del circuito, recibird el mejor ranking.

Si siguen empatados, entonces el competidor con peor posicion en el seeding gana
el desempate.

Los DNS se clasificaran (ranked) detras de los competidores con ranking mas bajo,
gue no hayan finalizado (DNF).

En el caso de que mas de un competidor no tomd la salida, el competidor sera
clasificado (ranked) segun el orden descendente de su seeding (la peor posicion en
el seeding gana el desempate)

Desempate (Tie Breaking)

Clasificacién a una Manga o primera manga en formato cut down
Cuando dos o0 mas competidores tienen el mismo tiempo, entonces el competidor
con peor posicion en el seeding gana el desempate.

Clasificacién a Dos Manga o segunda manga en formato cut down.

Si dos 0 mas competidores tienen el mismo mejor tiempo, los competidores seran
clasificados (ranked) por su tiempo total ascendente.

En caso de un IRM en una manga, un DNF cuenta menos que el de un competidor
con tiempo, un DNS cuenta menos que un DNF.

Si todavia persiste el empate, entonces el competidor con peor posicion en el
seeding gana el desempate.

Jam Session

Si dos 0 mas competidores tienen el mismo mejor tiempo, los competidores seran
clasificados (ranked) por su tiempo total de las dos mejores tiempos ascendentes de
las mangas de clasificatoria.

En caso de IRM en una de esas dos mangas, un DNF cuenta menos que el de un
competidor con tiempo, un DNS cuenta menos que un DNF.

Si todavia persiste el empate, entonces el competidor con peor posicién en el
seeding gana el desempate.

Ronda Clasificatoria por Heat (QHR) (solo Formato Holistico)

Si el nimero de competidores en Formato KO, excede del nimero de competidores
gue encajan en la bracket de la Final (cuadro de las eliminatorias de las Finales), se
puede realizar una Ronda Clasificatoria por Heat (QHR) siempre que el nUmero de
Heats Clasificatorios sea menor que el nimero de Heats adicionales necesarios para
rellenar el siguiente Bracket (cuadro) mas alto.

Para obtener ejemplos consultar Guidelines for Cross Formats.

Numero de competidores utilizados en Clasificatoria por Heat(s).

La siguiente tabla indica que tipo de heats deberian ser utilizadas:
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Used Bracket Number of present competitors

4 competitors 1-4
QHR 5-6

8 competitors 7-8
QHR 9-11

16 competitors 12-16
QHR 17-23

32 competitors 24-32
QHR 33-47

64 competitors 48-64
QHR 65-95

128 competitors 96-128
QHR 128-191

Ejecucién de la Ronda Clasificatorio por Heat (QHR)

Desde la lista de seeding, el nimero de competidores que excedan del cuadro de la
final usado (X) mas el numero de competidores que deben sacarse del cuadro de la
final, acorde a la lista de seeding =(Y), X+Y competiran en la Ronda Clasificatoria por
Heat (QHR).

Si el nimero de competidores (X) es un niamero par, el nimero (Y) es el mismo que
(X), si no (Y) es el siguiente nimero par mas alto.

Numero de Heat(s) Clasificatorio
El nimero de Heats(s) Clasificatorio que se realizara(n) es K.

Determinacion de la composicion de la Ronda Clasificatoria por Heat

Los competidores (X+Y) completaran la ronda de los heats clasificatorios con la
siguiente asignacion:

La primera mitad de (Y), se ordenan en la posicion del dorsal rojo, empezando por el
heat 1.

La segunda mitad de (Y), se ordenan en la posicion del dorsal verde, empezando por
el numero del heat més alta.

Después la primera mitad de (X), se ordenan en la posicion del dorsal azul,
empezando por el heat 1

La segunda mitad de (X), se ordenan en la posicion del dorsal amarillo, empezando
por el numero del heat mas alta.

Reasignacion de los Competidores en el Cuadro Final por KO

Los dos mejores competidores clasificados (ranked) de cada heat formaran la Lista
de Reasignacion (RL). Seran ordenados por orden ascendente de la lista original de
seeding de competidores.
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Los competidores en la Lista de Reasinacion (RL) seran colocados dentro del cuadro
final KO por orden correspondiente de lista de reasignacion. La posicion de los Y en
el cuadro es en orden ascendente segun el orden ascendente de la posicion de la
lista de reasignacion. (La posicién de los mejores Y en el cuadro se asigna en orden
de la lista de reasignacién a la posicién 1, etc ...)

IRM en Ronda Clasificatoria por Heat

Las normas de heats normales son validas para el QHR con respecto a los IRM. Por
lo tanto puede suceder que menos de 2 competidores obtengan clasificacion (rank)
en un heat Clasificatorio (por ejemplo: un heat Clasificatorio con 3 competidores, 1
se clasifica (ranked), 2 RAL o0 2 DNS entonces solo el que ha obtenido la
clasificacion (ranked) entrara dentro de la Lista de Reasignacion (RL).

En el caso de que haya menos competidores en el RL que posibles casillas en el
cuadro KO, se complementara con los competidores rankeados (ranked) 3° en sus
heats Clasificatorios.

Por lo tanto, seran ordenados por la posicién en orden ascendente a su lista seeding
y la cantidad necesaria de competidores se completara en la RL, antes que se
reordene la RL segun la posicion a la lista de seeding.

Clasificatoria con 3 Heats.

La Clasificatoria con tres (3) heats: Todos los competidores participan en tres (3)
rondas de heats clasificatorias con cuatro (4) competidores. Dependiendo del
tamano de los cuadros a rellenar (field size) sera de uno (1) a tres (3) heats con tres
(3) competidores.

Cada competidor gana puntos por cada ronda clasificatoria, dependiendo de su
clasificacion (rank) en el heat. Los puntos dependiendo de la clasificacién (rank) son
diferentes para los heats con cuatro (4) que los heats con 3 0 2 competidores.

Serie de 4: 1°: 10 puntos; 2° 5,6 puntos; 3°: 3 puntos; 4°: 1,4 puntos

Serie de 3: 1°: 8,9 puntos; 2° 5,1 puntos; 3°: 1,4 puntos

Serie de 2: (solo en caso de un DNS) 1°: 6,5 puntos; 2°: 1,9 puntos

DNF: 1 punto

DNS: -1,5 puntos

RAL: -1,5 puntos

La clasificacion (rank) de la clasificatoria esta basada en la suma mas alta de las
puntuaciones de los 3 heats clasificatorios.

Numero de heats por Ronda Clasificatoria

El nimero de heats esta determinado por el total de participantes por categoria,
género y edad, dividido por cuatro (4), con el redondeo de los decimales al alza.
Ejemplo para 38 competidores: ocho (8) heats con cuatro (4) competidores y dos (2)
series con tres (3) competidores por ronda clasificatoria.

Asignacion del Heat para Clasificatoria con 3 Heats

La 1° ronda de heats clasificatoria se forman en funcién de la lista de seeding. Todos
los competidores que estén asignados con el jersey rojo o azul, la posicion en el heat
se ordenara en el orden de la lista de seeding, los jersey verdes y amarillos su
posisicon en el heat se ordenara de forma inversa al orden de la lista de seeding.
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Ejemplo para 3 heats: rojo posicion 1 heat 1, pos. 2 heat 2, pos. 3 heat 3; green pos
6 heat 1, pos. 5 heat 2, pos 4 heat 3

Para la 22 y 32 ronda de heats clasificatorias se formaran de acuerdo a un
procedimiento de sorteo como se describe en el art. 5604.3.2.1. El sorteo de la 22
ronda deberia excluir los emparejamientos de la 1° ronda y la 32 ronda deberia
excluir los emparejamientos de la 12 y 22 ronda. Los competidores deben incluirse en
los heats incompletos de forma compensada.

Después de revisar el resultado del sorteo, el Jurado puede decidir a volver a realizar
el sorteo del seeding si hay competidores que compiten tres veces entre si, un
competidor es seeded (preseleccionado) tres veces en un heat incompleto de 3, o
cuando los heats parece tener un heat muy decompensado.

Para ejemplos consultar Guidelines for Cross Formats*.
Empates en Clasificatoria con 3 heats.

Heat Level Value (HLV)
Cada competidor tiene un valor del nivel en el heat (HLV). EI HLV se calcula con la
suma de la posiciones (ranks) de la lista de seeding de salida de los adversarios en
cada heat clasificatorio.

Ejemplo:

1° Heat del competidor en rank (posicion) 7 de la lista seeding, en cuya lista
contiene:

1,7,13, 19 => HLV parcial para este heatis 1 + 13 + 19 = 33

2° Heat del competidor 7 contiene: 2, 7, 14, 24 => HLV parcial para este heat es 40
3° Heat del competidor 7 contiene: 3, 7, 15, 20 => HLV parcial para este heat es 38
Suma final (HLV) de los tres parciales is 33 + 40 + 38 = 111

Empate para competidores que estan clasificados (qualified) para las finales.

El competidor que tiene el HLV mas bajo se clasificara (ranked) antes que el/los
competidor(es) con una suma mas alta.

Si el empate continda, los competidores seran clasificados (ranked) segun su
posicién de seeding en orden descendente (el que tiene peor posicion en el seeding
gana el desempate)

Los empates entre los competidores que no se han clasificado (qualifed) para los
heats finales, recibiran la misma clasificacion (ranked). EI competidor con el dorsal
mas alto aparecera primero en la lista de resultados.

Méaximo de Mangas de la Competicion.

El formato de la competicion debe de ser elegido, de tal forma que haya como
maximo seis (6) mangas en un dia para un competidor. Esto incluye las
clasificatorias y heats finales, en el caso de que las clasificatorias y heats finales se
realicen el mismo dia. Si el formato de competicion se realiza con mas de seis (6)
mangas para los finalistas, la clasificatoria tiene que celebrarse en un dia diferente al
de las finales.

Heats Clasificatorios en Categorias en Edad en Eventos sin Puntos FIS.

(como se describe en los art. 201.1y 201.2)

Las categorias menores con menos de seis (6) competidores deben juntarse con
una categoria de grupo de edad inferior o superior. Esto es relevante para los heats
clasificatorios. Los heats finales se puede dividir nuevamente en categorias de
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edades, siempre que haya al menos tres (3) competidores para una final apropiada
en cada categoria de género/edad.

Finales

KO Fase Final

Los dos mejores competidores (4 competidores cada heat) o los tres mejores

competidores (6 competidores cada heat), pasan de fase en fase, determinado por
su clasificacion (rank) en cada heat.

Formato con 4 personas
Las finales que estan formados por 128, 64, 32, 16, 8 0 4 competidores con cuadros

de 4 competidores en cada heat.

Formato con 6 personas
Las finales que estan formados por 96, 48, 24, 12 o 6 competidores con cuadros de

6 competidores en cada heat.

Cuadros de Finales de Cross/Emparejamientos
Los emparejamientos para las finales con el formato Knockout (KO) y en Formato

por Grupo de Heats (RR), se realizaran de la siguiente forma:

En Formato KO Holistico, el orden por heat de los Jerseys Green, Blue, Yellow,

White y Negro, puede ser diferente debido al sorteo o seleccion:

Cuadro por KO para 1 Heat / 4 competidores, 4 por Heat

Heat # Red Jersey | Green Jersey | Blue Jersey | Yellow Jersey
1st position 2nd position | 3rd position 4th position
1 1 2 3 4
Cuadro por KO para 1 Heat / 6 competidores, 6 por Heat
Heat # Fed GGreen Blue Yellow White Black
Jersey Jersey Jersey Jersey Jersey Jersey
1st pos. 2nd pos. 3rd pos. 4th pos. 5th pos. | 6th pos.
1 1 2 3 4 5 6

Cuadro por KO y RR para 2 Heat / 8 competidores, 4 por Heat

Heat # Red Jersey Green Jersey Blue Jersey Yellow Jersey
1st position 2nd position 3rd position 4th position
1 1 4 ] 3
2 2 3 [§] 7
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5502.1.3.4

5502.1.3.5

5502.1.3.6

Cuadro por KO para 2 Heat / 12 competidores, 6 por Heat

Red Green Blue Yellow White Black
Jersey Jersey Jersey Jersey Jersey Jersey
Heat #| 1stpos. | 2nd pos. 3rd pos. 4th pos. bth pos. 6th pos.
1 1 4 5 8 9 12
2 2 3 6 7 10 11
Cuadro por KO para 4 Heat / 16 competidores, 4 por Heat
Heat # Red Bib Green Bib Blue Bib Yellow Bib
1st position | 2nd position | 3rd position 4th position
1 1 8 9 16
2 4 5 12 13
3 3 6 11 14
< 2 7 10 15
Cuadro por KO para 4 Heat / 24 competidores, 6 por Heat
Heat# | Red Bib | Green Bib Blue Bib Yellow Bib | White Bib Black Bib
1st pos. 2nd pos. ard pos. 4th pos. hth pos. Gth pos.
1 1 8 9 16 17 24
2 4 5 12 13 20 21
3 3 6 11 14 19 22
4 2 7 10 15 18 23
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5502.1.3.7

5502.1.3.8

Cuadro por KO para 8 Heat / 32 competidores, 4 por Heat

Heat # Red Bib Green Bib Blue Bib Yellow Bib
1st position | 2nd position | 3rd position 4th position
1 1 16 17 32
2 8 9 24 25
3 5 12 21 28
4 4 13 20 29
2 3 14 19 30
6 6 11 22 27
7 7 10 23 26
8 2 15 18 31
Cuadro por KO para 8 Heat / 48 competidores, 6 por Heat
Heat # | Red Green Blue Yellow White Black
Jersey Jersey Jersey Jersey Jersey Jersey
Ist pos. | 2nd pos. Jrd pos. 4th pos. 5th pos. Bth pos.
1 1 16 17 32 33 48
2 8 9 24 25 40 41
3 5 12 21 28 37 44
4 4 13 20 29 36 45
5 3 14 19 30 35 46
6 6 11 22 27 38 43
7 7 10 23 26 39 42
8 2 15 18 31 34 47
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5502.1.3.9

Cuadro por KO para 16 Heat / 64 competidores, 4 por Heat

Heat # | Red Jersey Green Blue Jersey Yellow
1% position Jersey 3™ position Jersey
2" position 4™ position

1 1 32 33 64
2 16 17 48 49
3 9 24 41 56
4 8 25 40 57
5 5 28 37 60
6 12 21 44 53
7 13 20 45 52
8 4 29 36 61
9 3 30 35 62
10 14 19 46 51
11 11 22 43 54
12 6 27 38 59
13 7 26 39 58
14 10 23 42 55
15 15 18 47 50
16 2 31 34 63
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5502.1.3.10 Cuadro por KO para 16 Heat / 96 competidores, 6 por Heat

Heat # Red Green Blue Yellow White Black
Bib Bib Bib Bib Bib Bib
1st Pos. 2nd Pos. 3rd Pos. 4th Pos. oth Pos. 6th Pos.

1 1 32 33 64 65 96
2 16 17 48 49 80 81
3 9 24 41 56 73 a8
4 8 25 40 57 72 89
5 5 28 37 60 69 92
6 12 21 44 53 76 85
7 13 20 45 52 77 84
8 4 29 36 61 68 93
9 3 30 35 62 67 94
10 14 19 46 51 78 83
11 11 22 43 54 75 86
12 § 27 38 59 70 91
13 7 26 39 58 71 90
14 10 23 42 55 74 87
15 15 18 47 50 79 82
16 2 31 34 63 66 95
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5502.1.3.11 Cuadro por KO para 32 Heat / 128 competidores, 4 por Heat

Red Jersey Green Jersey Blue Jersey Yellow Jersey
Heat # 1st Position 2nd Paosition 3rd Position 4th Position
1 1 64 65 128
2 32 33 96 97
3 17 48 81 112
4 16 49 80 113
5 9 56 73 120
6 24 41 88 105
7 25 40 89 104
8 8 a7 72 121
9 5 60 69 124
10 28 a7 92 101
11 21 44 85 108
12 12 53 76 117
13 13 52 7 116
14 20 45 84 109
15 29 36 93 100
16 4 61 68 125
17 3 62 67 126
18 30 35 94 99
19 19 46 83 110
20 14 51 78 115
21 11 b4 75 118
22 22 43 86 107
23 27 38 91 102
24 B 59 70 123
25 7 58 71 122
26 26 39 90 103
27 23 42 87 106
28 10 55 T4 119
29 15 50 79 114
30 18 47 82 111
31 31 34 95 98
32 2 63 66 127
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5502.1.4

5502.1.5

5502.3

5502.3.1

5502.3.1.1

Emparejamientos en Heat con Clasificatoria

Todos los competidores clasificados (qualified) seran incluidos en el cuadro (bracket)
KO de acuerdo a su ranking obtenida en las clasificatorias como muestra el art.
5502.1.3 Fase de Clasificacion.

La compilacién del heat también puede ser determinado por una Seleccion de Heat
(ver art. 5604.3.3)

Colocacion de los Heats.

Si se utiliza el formato KO Holistico o Ronda Clasificatoria por Heat (QHR) que
conducen al formato KO Holistico, es posible proceder a los finales por KO
colocando los heats con los competidores que no hayan avanzado en sus heats para
superar su ranking. Se agruparan en un nuevo cuadro de heat. Los que hayan
guedado en 3° posicién de su heat competiran unos contra otros y respectivamente
los que hayan quedado en 4° posicion.

Los competidores que hayan quedado en 32 o 42 posicion en los 1/16 de Final,
competiran por un puesto en los Cuartos de Final y Finales (o Small Final) para los
puestos del 33-64.

Los competidores que terminen 3° 0 4° en los 1/8 de Final, les llevara a un puesto en
las Semifinales y Finales (o Small Final) para los puestos del 17-32.

Los competidores que terminen 3° 0 4° en los 1/4 de Final, les llevara a un puesto en
las semifinal y Finales (o Small Final) para los puestos del 9-16.

Si hay mas de 64 competidores, las plazas en los heats de las rondas estan
limitadas a un maximo de una ronda adicional y después de esos heats los
competidores quedaran empatados en sus respectivos puestos.

Para ejemplos consultar “Guidelines for Cross Formats”

Round Robin

Formato en Grupos de Heats (Round Robin)

Habra hasta 16 o hasta 32 competidores preseleccionados (seeded) dentro los
grupos de heats, basado en la clasificatoria, como se muestra en el art. 5502.3.1.1
Panel Simple 0 5502.3.1.2 Panel Doble. Habra cinco (5) rondas por panel, donde
cada competidor competira en cada heat contra cualquier otro competidor.

Panel Simple:

Habra hasta 16 competidores preseleccionados (seeded) dentro de los grupos de
heat, basado en las clasificatorias o seeding, como se muestra en el

art. 5502.1.3.1.1.1 Emparejamientos / Cuadros Finales. Habra cinco (5) rondas,
donde cada competidor competira en cada heat contra cualquier otro competidor.

Si hay entre 17 y 19 competidores, se puede organizar una heat previo con los
competidores listados en la 16° posicién hacia arriba en la Lista de Seeding de la FIS
y uno pasara a la Fase de Grupo de Heats.
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5502.3.1.1.1 Cuadro de Seeding para Grupos de Heats en Round Robin con Panel Simple.
Los emparejamientos para la fase Intermedia en Formato de Grupos de Heats se
realizara de la siguiente forma:

Bib Assignment per Group Heat
Group Heat Red Green Blue Yellow
1 1 1 2 3 4
2 5 6 7 8
3 9 10 11 12
4 13 14 15 16
2 5 1 5 9 13
6 2 6 10 14
7 3 7 11 15
8 4 8 12 16
3 9 1 6 11 16
10 2 5 12 15
11 3 8 9 14
12 4 7 10 13
4 13 1 7 12 14
14 2 8 11 13
15 3 5 10 16
16 4 6 9 15
5 17 1 8 10 15
18 2 7 9 16
19 3 6 12 13
20 4 5 11 14

5502.3.1.2  Panel Doble:
Habra de 20 a 32 competidores preseleccionados (seeded) dentro de los grupos de
heat con dos paneles, basado en las clasificatorias o seeding, como se muestra en el
art. 5502.3.1.2.1 Emparejamientos / Cuadros Finales. Habré cinco (5) rondas, donde
cada competidor competira en cada heat contra cualquier otro competidor de su
panel.
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5502.3.1.2.1 Cuadro de Seeding para Grupos de Heats en Round Robin con Doble Panel.
Los emparejamientos para la fase Intermedia en Formato de Grupos de Heats se

realizara de la siguiente forma:

Panel 1 Bib Assignment per Group Heat
Group | Heat |Red |Green |Blue |Yellow
L S E I 5 |8
2 9 12 13 16
3 17 20 21 24
4 25 28 29 32
2
5 1 9 17 |25
6 4 12 20 |28
7 5 13 21 29
g 8 16 24 32
3
9 1 12 21 32
10 4 9 24 |29
11 5 16 17 |28
12 8 13 20 |25
4
13 1 13 24 |28
14 4 16 21 25
15 5 9 20 32
16 8 12 17 29
5
17 1 16 20 15
18 4 13 17 16
19 5 12 24 |25
20 8 9 21 28
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Panel 2 Bib Assignment per Group Heat
Group | Heat |Red Green |Blue |Yellow
§
1 2 3 6 7
2 10 11 14 15
3 18 19 22 |23
4 26 27 30 (3
7
5 2 10 18 |26
6 3 11 19 |27
7 § 14 22 |30
8 7 15 23 |3
8
9 2 11 22 |3
10 3 10 23 |30
11 B 15 18 |27
12 7 14 19 |26
9
13 2 14 23 27
14 3 15 22 |26
15 B 10 19 |31
16 7 11 18 |30
10
17 2 15 19 |30
18 3 14 18 |31
19 § 11 23 |26
20 7 10 22 |27




5502.3.2

5502.3.3

5502.3.4

5502.3.5

5502.3.6

5502.3.7

5502.3.7.1

5502.3.7.2

Reglas de Desempate en Grupos de Hetas (Round Robin)
En el caso de haya un empate en una heat, todos los competidores empatados
recibiran el mismo namero de puntos.

Reglas de Desempate después de Grupos de Heats (Round Robin) para plazas de
clasificacion (qualifying).

En caso de empate entre dos (2) competidores, el competidor que tenia un puesto
(rank) més alta en el heat donde coincidieron, se clasificara (ranked) en primer lugar.
Si han estado empatados en el heat donde coincidieron, el competidor con la mejor
clasificacion en la clasificatoria o en el seeding avanzara.

En caso de empate entre tres (3) 0 mas competidores, el empate se rompera
baséndose en su clasificacion de la clasificatoria o posicion en el seeding, el
competidor con mejor puesto (rank) en la clasificatoria ganara el desempate.

Ranking de Round Robin en Grupos de Heat
Los competidores seran rankeados (ranked) segin su suma de puntos de la fase de
RR.

Tabla de Puntos basado en la posicion en cada Heat
Rank Puntos
10
20
30
40
DNS
RAL

QO FRLNWAA

El que no finaliza (DNF) se considera como un resultado y los competidores seran
rankeados (si son varios competidores, el ranking se basara en el competidor que
haya completado mas recorrido del circuito) segun art. 5702.6* - 5702.5 Ranking
Final para los DNF.

Round Robin en Grupos de Heats Clasificacion Intermedia

Después del heat veinte (20; ronda 5), habra una clasificacién intermedia desde el 1°
puesto hasta el 16° por panel, basado en el total de puntos que cada competidor ha
conseguido durante la Fase de Heats. Si la competicion no se puede completar
después de la Fase de RR, la clasificacion intermedia se puede utilizar como
resultados finales. En el panel doble, los competidores seran clasificados (ranked) en
base a la posicion que han recibido en sus paneles. Ambos resultados se fusionaran
en la lista de resultados finales. No habra desempate para los 8 primeros clasificados
(Ambos primeros puestos recibiran el 1° puesto (rank), los segundos puestos
recibiran el 3° puesto, ...) La posicion de los competidores desde el 9° puesto en
adelante se decidira entre ellos segun el seeding o puesto en las clasificatorias.

Marcas de Resultados No Validos [Invalid Results Marks (IRM)] durante el Round
Robin en Grupos de Heats

En caso de que los competidores estén descalificado (DSQ), no pasaran al siguiente
grupo de heats, semifinales o finales, perderan todos los puntos y no sera clasificado
(ranked).

En caso de que los competidores estén clasificados en la ultima posicion (Ranked As

Last (RAL), no finalizado (DNF), no hayan tomado la salida (DNS) en la Fase de
Grupos de Heats, todavia pueden participar en la siguiente ronda.
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5502.3.9

5502.3.9.1

5502.3.9.2

5502.3.10

5502.3.10.1

5502.3.11

5600

5601

5601.1

5601.1

Semifinales

Panel Simple

Los ocho (8) competidores con mayor puntuaciéon desde el formato KO, se
clasificaran (qualify) para las semifinales. Seran pre-seleccionados (seeded) en base
a las posiciones (Ranks) obtenidos en los Resultados en la Clasificatoria de la Round
Robin art. 5502.1.3.3 KO y RR para 2 Heats / 8 competidores, 4 por Heat. Los
empates se romperan como indica el art. 5502.3.3 Reglas de Desempate después
de Grupos de Heats (Round Robin)

Panel Doble

Los cuatro (4) competidores con mayor puntuacion desde el formato RR de cada
panel, se clasificaran (qualify) para las semifinales. Seran pre-selecionados (seeded)
en base a las posiciones (Ranks) obtenidos en los Resultados en la Clasificatoria de
la Round Robin art. 5502.1.3.3 KO y RR para 2 Heats / 8 competidores, 4 por Heat.
Los empates se romperan como indica el art. 5502.3.3 Reglas de Desempate
después de Grupos de Heats (Round Robin)

SF1: ler puesto del panel 1 (rojo), 2° puesto del panel 1 (verde), 3er puesto del panel
1 (azul), 4° puesto del panel 1 (amarillo)

SF2: ler puesto del panel 2 (rojo), 2° puesto del panel 2 (verde), 3er puesto del
panel 2 (azul), 4° puesto del panel 2 (amarillo)

Finales

Small Final: 3er puesto de la semifinal 1 (rojo), 3er puesto de la semifinal 2 (verde),
4° puesto de la semifinal 1 (azul), 4° puesto de la semifinal 2 (amarillo)

Big Final: ler puesto de la semifinal 1 (rojo), ler puesto de la semifinal 2 (verde), 2°
puesto de la semifinal 1 (azul), 2° puesto de la semifinal 2 (amarillo)

Fuerza Mayor

Si la competicion no puede ser completada, el Jurado puede decidir saltarse las
Semifinales y la Small Final, con los dos competidores en primera posicion de cada
panel clasificados directamente para la Big Final.

Reglas de Desempate en la Fase Final: (Round Robin)

En caso de empate en las semifinales, los competidores seran rankeados (ranked)
en base al ranking obtenida en los Grupos de Heats.

En caso de empate en la Final y Final de Consolacion, el empate se mantendra.

Fases y Procedimientos

Inscripciones
El procedimiento y plazo del sistema de inscripciones, estan descritos en el art. 215
de la Seccion del Reglamento Generales de la FIS.

Limites de edad

En todas las competiciones de la FIS se establecen unos limites de edad para poder
participar en los diversos niveles de eventos.

Consulte la seccién general art. 2014.

Cupos
En todas las competiciones FIS se aplican restricciones de cupos, en base al tipo y
nivel de evento.
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5602

5603

5604

5604.1

5604.1.1

5604.1.2

5604.1.3

5604.1.4

5604.1.4.1

5604.1.5

Consulte las hojas de los cupos de los distintos niveles y tipos de competicion.

Reunion de Jefes de Equipo
Consultar art. 2043.1 y 216.

Anuncio del Formato

El Formato de la Clasificatorias utilizado, el Formato de la Final y el tamafio del
cuadro de eliminatorias (Bracket), deben anunciarse en la reunién del sorteo.

Los formatos son seleccionados por el Jurado y pueden variar del formato publicado
en la invitacion.

Sorteo/Orden de Salida

Consulte el art. 217, 2022, 2023, 2024.

Se pueden aplicar sanciones a una Nacién cuyos competidores tomen la salida en el
orden de salida incorrecto.

Lista de Seeding

La lista de puntos FIS mas actualizada, valida en la fecha de la reunién del sorteo,
debe usarse para el seeding de los competidores. Si los competidores no aparecen
en la Gltima lista valida de punto FIS, seran asignados al grupo de competidores sin
puntos FIS.

Los competidores presentes seran ordenados de acuerdo a su posicidn (rank) de la
lista actual de puntos FIS en orden ascendente.

En la Copa Continental los competidores seran ordenados por orden de clasificacién
de la respectiva Lista Permanente de la Copa Continental o la Lista de Puntos Fis del
evento, cualquiera que sea mejor. En la primera competicién de la Copa Continental
de la temporada, se tendra en cuenta el Ranking Final de la Copa Continetal de la
temporada anterior.

Ski Cross

En la Copa del Mundo, y Campeonatos del Mundo, los competidores presentes
seran ordenados de acuerdo a su clasificacién en la lista de puntos FIS o la
clasificaciéon en la Copa del Mundo o por la clasificacion de la lista de Salida de la
Copa del Mundo (WCSL), la que sea mejor (el competidor mejor clasificado aparece
en la parte superior de la lista).

Si los competidores estdn empatados, la mejor clasificacién en la 22 categoria,
decidira su posicion. Las 3 listas (puntos FIS, WC, WCSL) tienen el mismo valor. Si
todavia estan empatados después de utilizar la tercera categoria, su posicion se
decidira por un sorteo.

En los Juegos Olimpicos de Invierno se aplicaran las reglas especificas.

Snowboard Cross

En la Copa del Mundo, Campeonatos del Mundo y Juegos Olimpicos de Invierno, los
competidores seran ordenados segun su clasificacion de la lista de Salida de la Copa
del Mundo (WCSL), hasta el puesto 32 de la lista de seeding. A partir del puesto 33
en adelante, los atletas se ordenaran de forma descendente en funcién de sus
puntos FIS.

Si los competidores estan empatados, la mejor clasificacion en la 22 categoria, en la
lista de puntos FIS o en la lista de salida de la Copa del Mundo (WCSL), decidira su
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5604.3

5604.3.1

5604.3.1.1

5604.3.2

5604.3.2.1

5604.3.2.2

posicion. Si todavia estdn empatados después de utilizar la tercera-segunda
categoria, su posicion se decidira por un sorteo.

Sorteo.

Sorteo en la Clasificatoria

El primer grupo esta compuesto por los primeros 8 (finales de 16 ) o 16 (finales de 32
) de la lista de seeding en relacion al nimero de competidores definido en las Finales
y seran sorteados de forma aleatoria. El resto de competidores seran ordenados
segun la lista de seeding en orden ascendente.

Los dorsales seran asignados de acuerdo al resultado del sorteo y del seeding.

Orden de Salida en Condiciones Extraordinarias “Snow Seed”

En condiciones extraordinarias, el Jurado puede cambiar el orden de salida de la
Clasificatoria (cuando nieva, etc...). Un grupo de al menos 6 competidores,
nominados por adelantado, tomaran la salida antes que el dorsal nimero 1. Estos 6
competidores son sorteados aleatoriamente entre el 20% de los Ultimos de la lista de
salida. Tomaran la salida en orden inverso a su nimero de salida.

Si el 20% de los ultimos de la lista de salida es inferior a 6 competidores, se
seleccionara los ultimos 6 competidores de la lista de seeding.

Sorteo en Formato de Heat Holistico (Holistic) y 3 Heat Clasificatorio

Todos los competidores recibiran un dorsal de acuerdo con la lista seeding
ascendente y sera dividido en grupos como en el art. 5502.1.3 Emparejamiento /
Cuadro Finales para Cross:

Grupo 1: Jersey Rojo
Grupo 2: Jersey Verde
Grupo 3: Jersey Azul
Grupo 4: Jersey Amatrillo
Grupo 5: Jersey Negro
Grupo 6: Jersey Blanco

En el caso de que se realice una ronda de Heat Clasificatorios (5501.2), determinara
la formacion de los emparejamientos/cuadros de las finales (final brackets), después
de la ronda de heat clasificatorio, se completara los cuadros con los competidores
clasificados (qualified). En este caso, el procedimiento adoptado, determinara el
orden de la lista de la reasignacion del heat en el cuadro (bracket).

Procedimiento de sorteo Aleatorio

El grupo 1 (Jersey Rojo) sera asignado en el cuadro de acuerdo con su posicién de
seeding.

El resto de competidores seran asignados en el cuadro mediante un sorteo aleatorio
entre los competidores del grupo respectivamente. El sorteo solo afectara a la
composicion del heat. El dorsal del competidor se mantiene de acuerdo a la lista de
seeding. En el caso de que el bracket final no esté completamente lleno, los mejores
competidores deberan competir con menos competidores en los heats. (Consultar el
art. 5604.3.3.1)

Procedimiento Directo mediante Seeding

Los competidores que se incluyen en el cuadro (bracket) de acuerdo con la posicidén
de la lista de seeding sin ningln sorteo, como se muestra en el art. 5502.1.3.
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5604.3.2.3

5604.3.3

5604.3.3.1

5604.3.3.2

5605

5605.1

Proceso de Seleccion
Los competidores se incluyen en el cuadro (bracket) mediante la seleccién del heat
como se muestra en el 5604.3.3

Seleccion de Heat

En caso de una seleccién de Heat, los competidores clasificados (qualified) no se
incluirdn en el cuadro (bracket) de acuerdo con su ranking en la clasificatoria. Seran
divididos en grupos denominados “Pools”. Los pools estan basados en la Asignacion
del Color del Jersey para la final. El dorsal mas bajo del pool 1 (jersey rojo)
seleccionara un competidor del pool 2 (jersey verde), un competidor del pool 3
(jersey azul), un competidor del pool 4 (jersey amarillo) en el formato de 4
competidores por heat, y adicionalmente un competidor del pool 5 (jersey blanco) y
un competidor del pool 6 (jersey negro) en el formato de 6 competidores por heat.
Después de que le dorsal mas bajo haya seleccionado su heat, el siguiente dorsal
mas bajo del pool 1 continta con la seleccion hasta que se seleccionen todos los
heat.

Heats Incompletos

En el caso de que el nimero de competidores clasificados (qualfied) para la final sea
menor que el nimero de casillas disponibles para la final, los competidores con los
primeros dorsales en la final no necesitan seleccionar un competidor del grupo 4 en
el formato de 4 competidores por heat o del grupo 6 en el formato de 6 competidores
por heat (ejemplo: un cuadro para 32 competidores, con 28 competidores disponibles
durante el sorteo, los dorsales 1, 2, 3, 4 del grupo 1, deberan seleccionar un
competidor del pool verde, un competidor del pool azul y ningn competidor del pool
amarillo.

Participacién presencial en Seleccion de Heat

Si un competidor que selecciona no esta presente en la Seleccién de Heat, el
competidor pierde el derecho a seleccionar su heat. Después de que todos los otros
heats hayan sido seleccionados por los competidores presentes, los restantes
competidores de los pools, seran asignados a este heat. Si hubiese mas de un
competidor ausente en la Seleccion de Heat, el resto de competidores del pool
seran asignados por dorsales. El dorsal restante mas bajo del pool rojo obtendra el
dorsal restante mas alto del pool verde, seguido del pool azul, seguido del pool
amarillo.

Preparacion del Circuito

El circuito con las puertas debe de estar terminado antes del reconocimiento oficial y
del entrenamiento, y debe incorporar las posibilidades de uso del terreno, integrando
las caracteristicas del terreno y saltos en el circuito. Pequefios ajustes en el circuito
pueden ser necesarios durante el entrenamiento, ajustando el circuito para una linea
de competicion suave. Cualquier cambio durante el entrenamiento debe ser
anunciado en el area de salida para que todos los competidores y jefes de equipo
estén al tanto de dicho cambio.

Colocacion de las puertas triangulares
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5605.1.1

5605.1.2

5605.2

5605.3

5605.4

5605.5

5606

Las puertas deben de estar colocadas de tal forma que los competidores puedan
distinguirlas claramente y rdpidamente incluso a altas velocidades. Las puertas
deben de estar en angulo recto respecto a la linea de la carrera. En ciertas
circunstancias, puede ser necesario que los competidores pasen por puertas del
mismo color (por ejemplo: los corredores o pasillos).

Las puertas se deben colocar en ambos lados de todos los elementos como roller y
en los despegues de los saltos, asi como en la linea de meta. La colocacion en
lugares ciegos debe de ser evitadas, como las zonas de recepcion. En virajes no
peraltados en el llano, en virajes peraltados o cualquier otro tipo de virajes, se
colocara una Unica puerta de giro y no serd necesario colocar la puerta exterior.

Palos de Repuesto

El Jefe de Pista es el responsable de la disponibilidad y colocacién correcta de los
suficientes palos de repuesto. Deben de colocarse en la salida o para que los
competidores no sean confundidos o engafiados por ellos.

Marcado de las puertas

La posicién de los palos de las puertas debe ser marcada con una sustancia
colorante facilmente reconocible, que permanecera visible durante toda la
competicion.

Numeracion de las puertas

Las puertas deben de estar numeradas de arriba a abajo del circuito y los nimeros
se colocaran en el palo exterior. La Salida y la Meta no se cuentan ni se consideran
puertas.

Asistencia

A la hora que sea establecido por el Jurado, se debe proporcionar ayuda a los
trazadores, para que puedan concentrarse en el circuito actual y no estar distraido
trayendo palos, etc...

El Jefe de Pista debe proporcionar suficiente del siguiente material:
suficientes palos azules y rojos (palos largos y stubbies)

el correspondiente nimero de banderas, dividido por colores
taladros, llaves para los palos de las puertas, etc...

suficientes nimeros de puertas

sustancia colorante para marcar la posicion de los palos

Reconocimiento

Esta permitido que los competidores realicen el reconocimiento del circuito
derrapando lentamente a lo largo de la linea de carrera o al lado del circuito. La
duracién del reconocimiento sera decision del Jurado, pero debe ser al menos de 20
minutos. Es necesario que todos los competidores hayan completado al menos una
vez el reconocimiento del circuito antes de las sesion de entrenamientos o fase.
Tanto la horas del inicio como finalizacion del reconocimiento debera figurar en el
acta y si no difiere del comunicado del Jury, sera estrictamente validas. El
reconocimiento comienza desde que se entra al circuito y finaliza una vez que se
haya cruzado la linea de meta. Los Competidores y miembros del equipo que no
sigan el horario del reconocimiento, seran sancionados de acuerdo al art. 2029.9 y
art. 2030.3 del ICR.

Durante el reconocimiento, los competidores deben de llevar puesto de forma visible
sus dorsales y sus cascos.

44



5607

5607.1

5607.2

5607.3

5608

5608.1

5608.2

5608.3

Entrenamiento

En Snowboard Cross es obligatoria al menos una manga de entrenamiento previo a
la competicion real.

En Esqui Cross es obligatoria al menos una manga de entrenamiento previo a la
competicion real. Un competidor inscrito en una competicion debe completar al
menos una manga de entrenamiento antes de tomar la salida en la competicion real.
En caso de DNF, bandera amarilla u otras interrupciones, el Jurado puede decidir
por un rerun o permitir que tome la salida.

Los competidores que no lleven puesto sus dorsales no se les permitira participar en
el entrenamiento oficial.

Fases de la Competicion

Descripcion de las Fases

Qualification Phase 5501
Timed Qualification 1 or more runs 5501.1
Timed Seeding 1 or more runs 5501.1.5
3 Heats Qualification with 3 rounds with (x) Heats 5501.3
Qualification Heat Round 1 round with (x) Heats 5501.2

For Holistic Heat format

Round Robin (2™ qualification | with single panel (5 rounds of4 | 5502.3
phase in case of QHR) Heats / 20 Heats) or double panel
(2x 20 Heats)

KO Final Phase 5502.1

Holistic KO format with 1 to 6 rounds with (x) Heats
128/64/32/16/8/4 (heats with 4) | direct to finals or QHR.
or 96/48/24/12/6 (heats with 6)

KO Rounds format after Seeding or, Qualification
128/64/32/16/8/4 (heats with 4) | (Timed or 3 Heats Qualification) or
or 96/48/24/12/6 (heats with 6) Round Robin run

with 1 to -6 rounds with (x) Heats

Determinacién de la Linea de Salida para las Clasificatorias Cronometradas.
La eleccidon de cual de las lineas de salida sera utilizada, sera decision del Jurado.

Interrupcion de la Competicion o del Entrenamiento

Si una fase que se haya interrumpido no se puede finalizar el mismo dia, debe
tratarse como una fase terminada.
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5609.1.4

Start Stop

El procedimiento de Start Stop se pone en marcha para garantizar la seguridad de
todos los competidores y oficiales que tienen acceso a la pista de competicion. Este
procedimiento debe ser seguido y entendido por todas las partes.

Start Stop: Un Start Stop puede producirse debido al mantenimiento de la pista,
meteorologia (niebla, viento) equipamiento sobre la pista (material de competicién de
competidores, vallas, herramientas, etc...)

La Orden de Start Stop: El Juez de Salida debe de estar cerca de la Salida. Debe
responder inmediatamente via radio, que la Salida esté cerrada e indicar el namero
de dorsal de ultimo competidor / heat que ha tomado la salida, asi como también el
numero de dorsal del competidor / heat en salida (“start stop” confirmado, nimero 23
/ heat en carrera, numero 24 / heat en salida)

Bandera Amarilla: Se debe de usar una bandera amarilla para parar de inmediato
un competidor en la pista, consulte art. 5609.1

Bandera Amarilla
Los Jueces de Seccion utilizaran una bandera amarilla en la pista para detener de
inmediato un competidor es su seccion.

La bandera amarilla solo se usa en la seccién donde ocurre el incidente y por todas
las secciones anteriores (es decir: Start Stop, bandera amarilla, seccién 4. La
seccion 4 usa bandera amatrilla, también las secciones 3-2-1. Secciones 5-6, etc...
hasta el area de meta no detienen al competidor que esta bajando por su seccién).

Reconocimiento

El Jurado define la posicidn de la bandera amarilla para el entrenamiento y la
carrera, que puede ser agitado para alertar al siguiente competidor.

La bandera debe de estar colocado en su posicién antes del primer reconocimiento
y debe ser reconocible por los competidores.

Entrenamiento

Cuando se detiene un competidor o heat durante el entrenamiento con bandera
amatrilla, el competidor o el heat tiene el derecho de reiniciar desde el punto donde
se detuvo.

Fase Clasificatoria

Cuando un competidor o heat al completo (todos los atletas 4/6) es parado durante la
fase clasificatoria, el competidor o heat tiene derecho a un rerun (repeticion del
recorrido). El Jurado deberia asegurarse de que el rerun (repeticion del recorrido) del
competidor tenga lugar antes del tltimo competidor de la lista de salida de la carrera
0 en el caso de que sea un heat, antes de que comience el siguiente heat (Copa del
Mundo y Grandes Eventos). Para eventos de menor nivel, antes de que comience la
siguiente fase.

Finales

Cuando un competidor o heat al completo (todos los atletas 4/6) es parado durante la
carrera, los competidores tienen derecho a un rerun (repeticion del recorrido).

El Jurado deberia asegurarse de que la repeticion del heat tenga lugar antes de que
comience el siguiente heat (Copa del Mundo y Grandes Eventos). Para eventos de
menor nivel antes de que comience la siguiente fase.
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5610.3

5610.3.1

5610.3.1.1

5610.3.1.2

5610.3.2

Obligaciones
Los competidores deben de detenerse de inmediato cuando se agite la bandera
amarilla.

Procedimiento y Orden de Salida

Ningun oficial ni asistente que pueda dar una ventaja o0 molestar al competidor que
va a tomar la salida puede estar detras de él. Toda ayuda externa esta prohibida. Por
orden del starter, el competidor debe situarse detras del dispositivo de salida. El
starter no debe tocar al competidor en la salida. Esta permitido impulsarse con el
dispositivo de salida.

Mangas Cronometradas

La salida en la Fase Clasificatoria, se puede ejecutar con un dispositivo de salida
abierto o cerrado. Con un dispositivo abierto, se puede ejecutar tanto mediante
semaforo como con un sistema de salida de alpino. Como alternativa, se puede usar
también un dispositivo cerrado de salida de reaccion como en la final de KO.

Sefial y Orden de Salida

Ningun oficial ni asistente que pueda dar una ventaja 0 molestar al competidor que
va a tomar la salida puede estar detras de él. Toda ayuda externa esta prohibida. Por
orden del starter, el competidor debe situarse detras del dispositivo de salida. El
starter no debe tocar al competidor en la salida.

10 segundos antes de la salida, el starter avisara a cada competidor con la
indicacion de “10 segundos”. Cinco segundos antes de la salida, el starter contara
“5,4 .3, 2, 1"y entonces dara la orden de salida “Go”.

Intervalos de Salida

Intervalos Regulares
Los competidores normalmente tomaran la salida en intervalos regulares entre 20 y
60 segundos. El Jurado puede fijar diferentes intervalos.

Intervalos Especiales de Salida
Para cumplir con los requerimientos de las retransmisiones de TV, el Jurado puede
considerar una solicitud para permitir el incremento del intervalo de salida.

Heats
Eleccién de la linea de salida y la Asignacion del Jersey de Color para la Final.
Para la Asignacion del Jersey de Color para los Heats ver el art. 5205.

Eleccion de la linea de Salida.

La eleccidn de la linea de salida, en cada heat, se basa en el ranking de las
clasificatorias o la posicion del seeding, dependiendo del formato utilizado. EIl primer
competidor rankeado / seeded, puede elegir su linea, el segundo, la siguiente linea y
asi sucesivamente.

Sefial y Orden de Salida.

“Estamos preparados para el proximo Heat , dirijanse hacia los Portillones de
Salida”. “Entren en los Portillones de Salida” (aproximadamente 30 segundos antes
del orden de salida).

“iCompetidores Preparados! (Skier/Rider Ready!) a continuacion “Atencion”
(Attention) seguido por la apertura por el Starter del portillébn de salida, en un
intervalo aleatorio entre 1-4 segundos ( 0 en el caso de que se utilice un sistema de
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5611

5611.1

apertura electronica, el Starter comenzara la secuencia de salida aleatoria). Durante
el orden de salida final, no estan permitidas las instrucciones (no hay entrenadores
presentes en el dispositivo de salida, no hay informacién por radio de la carrera,
etc....)

Retraso en Salida
Es responsabilidad de los competidores llegar al portillén de salida a tiempo.
Un incumplimiento de la salida es un DNS (Did Not Start).

Fuerza Mayor

Sin embargo, el Jurado puede excusar tal retraso si, en su opinion, el retraso es
debido a una causa de “fuerza mayor”. La rotura del material propio de un
competidor o las enfermedades leves de un competidor, no constituye causa de
“fuerza mayor”.

Orden de Salida en Fase de Clasificacion Cronometrada

Cuando ha habido un retraso en la salida y el competidor esta listo para salir, el
Starter procedera a dar la salida al competidor en la primera oportunidad para salir e
informaréa en consecuencia al Jurado, Jueces, Arbitro, Oficial de Meta, Jefe de
Cronometradores, Locutor, Jefe de Puntuacion.

Salida Falsa

Salida Falsa o Mal Funcionamiento del Portillén de Salida

Descalificacion / Sancion tendra lugar:

Cuando un competidor manipula el dispositivo de salida

Cuando la Tabla/Esquies de un competidor pasa la linea de salida (plano vertical)
antes de que la sefal de aviso haya sido dado (apertura de la puerta)

Cuando el portillon de salida se ha bloqueado claramente debido a un mal
funcionamiento técnico antes de que se haya dado la sefal, la salida debe repetirse.
Cuando el portillon de salida es abierto por un competidor y no por el starter debido a
un mal funcionamiento técnico, la salida debe repetirse.

Si el portillon de salida no se abre al mismo tiempo para todos los competidores,
habr& una repeticion.

Salida Valida y Salida Falsa

En competiciones con intervalos de salida regulares, el competidor debe salir a la
sefal de salida. El tiempo de salida es valido si ocurre dentro de los siguientes
limites: durante los 5 segundos anteriores y los 5 segundos posteriores a la hora
oficial de salida. Un competidor que no salga en ese espacio de tiempo sera
sancionado. El Juez de Salida debe informar al Jurado los nimeros de dorsales y
nombres de los competidores que hayan cometido una salida falsa o que hayan
infringido las normas de salida.

En las fases por Heat, si un competidor entra a la pista antes de que la orden de
salida se haya completado de conformidad, RAL le sera impuesto.

Procedimientos Especiales
Perdida de un Esqui(s) o Tabla.

Un competidor que - habiendo tomado la salida y antes de una ubicacion
predeterminada en la pista — pierde uno o ambos esquis / un pie el contacto con la

48



5611.2

5612

5612.1

5612.1.1

5612.2
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5701

tabla, debe detenerse y no continuar. El competidor debe salir de la pista y debera
recibir el estatus de no llegado (DNF) (5401.3) para esa manga.

Continuar con un Esqui, sin Esqui o un pie en la Fijacion.

Se definird una ubicacion en el recorrido, cerca de la Meta y teniendo en cuenta las
caracteristicas Unicas de cada pista individual basandose caso por caso. Se
determinara guidndonos por la posicién y la naturaleza de las caracteristicas de la
Meta o salto que conduzca al area de la Meta, y si se considera posible completar el
recorrido de forma seguro si se produce la pérdida de material después de ese
punto.

Si un competidor pierde uno o ambos esquis/pierde contacto con la tabla, después
de la ubicacion definida, aun puede cruzar la linea de Meta y completar la carrera.
La ubicacion predeterminada seré decidida por el Jurado antes de la Fase de
Clasificaciéon o rondas de Seeding y serd comunicado a los equipos en la pertinente
reunion de Jefes de Equipo.

Reclamaciones, Rerun
Consulte la seccion de reglamento general 2027.

Rerun.
No se realizara un rerun (repeticion de recorrido) en Cross en caso de un contacto(s)
intencionado.

Rerun solo seran considerados por el Jurado en caso de fuerza mayor o si los
competidores fueron interferidos por otras personas o circunstancias ajenas a lo
presentado por otros comparfieros competidores en ese heat. Un rerun solo puede
considerarse si el competidor potencialmente interferido, ain habria tenido la
oportunidad de avanzar. El nUmero que volveran a tomaran la salida en el rerun,
depende de la situacion de la carrera cuando la interferencia ocurrié. P. ej. si hubiera
dos competidores claramente liderando el heat de arriba abajo, esos dos no tendrian
gue volver a repetir el heat.

Si un competidor no pasa una puerta debido a una interferencia y claramente no
gana ninguna ventaja de ésta accion, no puede ser considerado como DNF.

Fallo del Cronometro Electronico
Si hay un fallo de todos los sistemas de cronometraje, se concedera un rerun.

Reclamaciones

Las decisiones concernientes al Reglamento sobre contacto intencionado del art.
5404.1 Intentional Contact, no pueden ser reclamado.

Para estos casos consultar el art. 5405.3.1*

Para reclamaciones consultar el art. 2032.

Premios
Consulte art. 2021.

Resultados y Listas de Salida

Informacién sobre Resultados y Listas de Salida
Para mas informacion consulte el “Timing and Data Booklet”
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5701.1

Listas Oficiales de Salida y Resultados deben de contener la siguiente
informacion:

Informacion de la Competicion:

FIS Codex

Fecha

Nombre de la Competicion

Lugar de la Competicién incluido el pais.

Nombre del Patrocinador de la Competicion

Firma del DT y Jefe de Calculo.

Logo de la FIS o Competicién

Disciplina

Evento

Género

Tipo de Resultados (Lista Salida, Tablas, Fase de los resultados, Resultado Final,
etc...)

Datos de la Pista:

Nombre de la Pista

Longitud

Altitud de la Salida

Altitud de la Llegada

Desnivel

Numero de elementos

Numero de modulos (si son diferentes a los elementos)

Jueces y Oficiales

El nombre completo y nacionalidad de los siguientes Oficiales tienen que figurar en
las listas. El Jurado se define por separado.

Ademas, todos los Oficales/ miembros del Jurado con acceso a la Revision del Video
en Vivo, con el proposito de revisar los DNF y/o temas relaconados con el art. 5404,
deben estar marcados con un “*VA*”

Jurado:
- Jefe de la Competicion
- Delegado Técnico de la FIS
- Arbitro
- Director de la Carrera si esta presente.

Oficiales:
- Juez de Salida
- Juez de Llegada
- Jefe de Pista
- Constructor de Pista
- Asesor de Pista (si esta presente)
- Asesor Técnico (si esta presente)
- Disefiador de Pista (si esta presente)
- Controles de Video (si esta presente)

Meteorologia:

- Estado (Soleado/nublado/niebla/nevadol/lluvialetc ...)
- Temperatura del Aire
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5701.3
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Temperatura de la Nieve
Estado de la Nieve

Informacion del Competidor:
Numero de Dorsal

Cadigo FIS

Apellidos

Nombre

Nacionalidad

Ao de Nacimiento (YB)

Las Listas de Salida oficiales deben de contener las siguientes informaciones
adicionales:

Nombre de la Fase y Ronda

Hora de Inicio

Lista de Competidores y Orden de Salida

Criterio del Seeding: de los Competidores Puntos FIS, Puntos WC, WCSL

Las Listas de Resultados de las Clasificatorias deben de contener las
siguientes informaciones adicionales:

Hora inicio

Clasificacion

Informacion de los Competidores como se describe en el art 5701.1
Tiempos de la Clasificatoria

IRMs

Nombre y nacionalidad de los Abridores

Las Listas de Resultados de las Finales deben de contener las siguientes
informaciones adicionales:

Hora inicio de las Finales

Clasificacién Final

Informacion de los Competidores como se describe en el art 5701.1
Progresion:

Clasificaciones de las Rondas

Colores de los Heats en las Rondas

Puntos FIS

IRMs

Decisiones del Jurado

Nombre y nacionalidad de los Abridores

Resultados de la Final

Formato de 4/6 Personas

Los competidores 1 a 4 (0 1 a 6 en formato de 6 personas) se clasifican (ranked)
segun su puesto de llegada en el heat de la big final. Los competidores5a8 (07 a
12 en formato de 6 personas) se clasifican (ranked) segun su puesto de llegada en el
heat de la small final. Todos los competidores restantes son clasificados (ranked) y
se agrupan de acuerdo a su posicion en cada heat de la ronda donde fueron
eliminados y después por su clasificacion (rank) en la fase clasificatoria
(cronometrada, clasificatoria con 3 Heats o Round Robin grupo de heats) dentro de
ese grupo.

Si no se llevase a cabo ninguno clasificatorio cronometrado o heats, los
competidores que son eliminados en la misma ronda con la misma posicion (rank) de
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5702.3

5702.4
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heat, quedaran empatados en el ranking final (clasificacion final) (Por ej. En el
formato de 4 competidores en los cuartos de final, los competidores rankeados
(ranked) terceros en los heats, seran todos rankeados (ranked) 9°y los rankeados
cuartos en los heats estaran todos rankeados en el 13° puesto) RAL y DNS estaran
en grupos separados y los puestos (ranks) se ajustaran en consecuencia.

Si se llevan acabo heats clasificatorios, los competidores que fueron eliminados en
los heats clasificatorios como los terceros quedaran empatados y los que fueron
eliminados como los cuartos estaran empatados en el Ranking (Clasificacion)
después de los competidores que estaban compitiendo en los cuadros de la final
(final brackets).

Todos los competidores empatados seran listados en el Ranking en orden
ascendente de su numero de dorsal.

Round Robin
Los resultados de Grupos de Heats de Round Robin, se mantienen como resultados
de clasificatoria.

Ranking Final para DNF

Si un competidor recibe un DNF (5401.3) en la clasificatoria a una manga (5501.1.1)
y no toma la salida en la Fase de Heats en formato KO (5501.1.7* - 5501.1.3) el
competidor figurara como DNF en la lista de resultados finales y no tendra
clasificacion.

Si el mejor resultado en la segunda manga de un competidor en la clasificatoria
(5501.1.2, 5501.1.3) o Jam Session (5501.1.4) es un DNF (5401.3) (DNF en ambas
mangas, o0 DNF en una de las mangas y un DNS en la otra) el competidor figurara
como DNF en la lista de resultados finales y no tendra clasificacion.

Un competidor que reciba DNF (5401.3) en un heat, obtendra clasificacién en ese
heat de acuerdo al art. 5407.4.1 Ranking de Competidores que No Finalizan y
recibira un ranking final de acuerdo a su puesto (rank) obtenido en el heat.

Ranking Final para RAL

El competidor que se clasifiguen como ultimo (RAL - Ranked As Last) en cualquier
ronda de la final, serda clasificado en el Ultimo puesto para esa ronda final antes que
los DNS. Todos los competidores clasificados como ultimos (RAL) en una ronda, son
agrupados juntos y clasificados de acuerdo con las reglas de desempate. Véase
también el art. 5407.4.2.

Ranking Final para DNS

Si un competidor no ha tomado la salida en ninguna fase de la competicion, el
competidor aparecera como DNS en la lista de resultados final y no sera clasificado.

Después de que haya sido completada la primera fase de competicion, un
competidor que no haya tomado la salida (DNS) en ninguna ronda de la final, sera
clasificado en el ultimo puesto para esa ronda final antes que todos los sancionados
con NPS. Todos los competidores que no hayan tomado la salida (DNS) en una
ronda, son agrupados juntos y clasificados de acuerdo con las reglas de desempate.
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Clasificacion Final para NPS (sancion)

Si un competidor recibe una sancion NPS (2028) en la primera fase de una
competicion, el competidor aparecera como NPS en la lista de resultado final y no
seré clasificado.

Después de que haya sido completada la primera fase de competicion, un
competidor que reciba una sancion (NPS) (2028) en cualquier ronda de la final, sera
clasificado en el ultimo puesto para esa ronda final después de todos los DNS.
Todos los competidores que hayan recibido una sanciéon (NPS) en una ronda, son
agrupados juntos y clasificados de acuerdo con las reglas de desempate.

Resultados después de una Competicion Incompleta

Interrupcion de una Competicion

Si se produce una interrupcion de la competicion, ésta debe reanudarse cuando las
condiciones lo justifiquen. Los resultados completados antes de la interrupcion
permaneceran como validos, si es posible completar la competicién el mismo dia. En
caso contrario, los resultados previos a la interrupcion seran cancelados excepto si
las Clasificatorias o algunas fases o rondas de las Finales han sido totalmente
completadas. En ese caso, solo las fases o rondas de las finales incompletas seran
pospuestas, pero deben completarse en el mismo lugar de la competicion.

Interrupcidon de una Competicion en Grandes Eventos (WC, WSC, OWG)
Si en la Small y Big final de una competicion de un gran evento no se ha completado,
no habréa Resultados ni premios en metalico ni medallas.

Interrupcién de una Competicion para todos los demas niveles.

Fases completadas que daran lugar a un Resultado valido:

- Clasificatoria cronometrada (1 manga, 2 mangas o 1 manga completa de las 2)

- Clasificatoria a 3 Heats

- Fase de grupos de heats en Round Robin

- Rondas en KO: Las rondas adicionales completadas en la fase de heat de KO,
contara para el Resultado. Todos los competidores restantes de la ronda de KO
seran rankeados y agrupados de acuerdo con su puesto en cada heat en la Ultima
ronda completada, y después por su ranking en la clasificatoria en ese grupo.

Fases completadas que no daran lugar a un Resultado valido:

-Ronda clasificatoria en heat

-Cualquier ronda completada en la fase de KO en formato holistico antes de la Big
final.

Si la Small y Big final de una competicién no se ha completado y hay un Resultado
valido para esa competicion de otra fase completada, no se puntuard para la Copa,
pero puede ser otorgar los titulos y medallas, y los puntos FIS seran calculados
bajando cuatro escalas del Entry Points, respetando el minimo definido para la
categoria de la competicion.
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Evento por Equipos (BXT/SXT & Evento por Equipos Mixtos)

Ejecucion.
Cada equipo de una nacion lo conforman dos competidores del mismo género
(Equipo de Cross) o mixto (Equipo Mixto de Cross).

Una clasificatoria o seeding, se utiliza para determinar los equipos para las Finales
(fase final de la competicion).

Las finales se realizan por Knock-out en formato de cuatro equipos por heat.

Una vez que los primeros equipos de competidores estén en Meta, los segundos
equipos de competidores tomaran la salida con un tiempo de retraso registrado por
el primer equipo de competidores.

Se aplica un “tiempo de penalizacién” maxima en el caso de que el primer
competidor “No Finalice” (DNF) la carrera o la diferencia en meta exceda del tiempo
maximo de retraso (Tiempo de Penalizacion 5801.3.5).

Los dos mejores equipos de cada heat después de la segunda manga, avanzaran a
la siguiente fase de las finales.

Montaje de los Cuadros de las Finales.
Formato de las Clasificatorias

Numero de Mangas.
Ambos competidores de cada equipo realizard una manga cronometrada.

Lista de Seeding para la Fase Clasificatoria

Los Jefes de Equipo pueden inscribir a cualquier atleta elegibles en esos equipos; se
deben respetar los puntos FIS minimos necesarios para la participacion en el evento
individual en el respectivo nivel del evento. Cada competidor puede inscribirse en un
solo equipo.

Si un evento individual anterior se llevé a cabo en el mismo lugar, los atletas inscritos
deben haber sido parte de la cuota asignada para su pais para esta competicion
individual.

Los equipos seran preseleccionados (seeded) de acuerdo con la suma de los
puestos en la lista de puntos FIS de los atletas inscritos por equipos.

El Seeding en la Copa del Mundo, Campeonatos del Mundo y Juegos Olimpicos de
Invierno, se utilizara la Lista de Salida de Copa del Mundo (WCSL). Si solo uno o
ningun miembro esta representado en la Lista de Salida de la Copa del Mundo, la
Lista de Puntos FIS se utilizara para ambos competidores, pero estos equipos
siempre seran preseleccionados (sedeed) después de los representados en la Lista
de salida de la Copa del Mundo. Para la Copa de Mundo cada nacién puede inscribir
un maximo de tres equipos, el pais anfritrion un maximo de cuatro equipos. Para los
Campeonatos del Mundo y Juegos Olimpicos de Invierno se aplican normas
especiales con respecto al nimero maximo de equipos.

Si dos 0 mas equipos estan empatados, el equipo con la mejor posicién individual en
la lista utilizada, obtendra mejor posicién (seeded). Si continua el empate, el equipo
con la suma mas alta de puntos FIS individuales obtendra mejor posicién. Si siguen
empatados la seleccion (seeding) se realizara por sorteo.
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Orden de Salida en la manga Clasificatoria.
Los ocho mejores equipos de la lista de Seeding seran seleccionados al azar. Los
equipos restantes se ordenaran de forma ascendente de la lista de Seeding.

Ambos competidores de un equipo tomara la salida uno detras de otro en una manga
individual. En caso de que el evento sea de Equipo Mixto, los hombres del equipo de
cada nacién comenzaran antes que las mujeres.

Ranking y Resultados después de la manga Clasificatoria.

Todos los equipos que hayan finalizado, se clasificaran (ranked) sumando los
tiempos de los miembros del equipo para calcular el tiempo del equipo. En funciéon
del tamafio del cuadro de las Finales, el equipo mejor clasificado, pasara a la Fase
Final.

Desempate:

Si dos 0 mas equipos estan empatados, el equipo con el mejor tiempo individual
obtendra mejor posicion. Si continua el empate, el equipo con la peor posicion de
Seeding obtendra mejor posicion.

DNF en la manga Clasificatoria

Si un miembro del equipo “No Finaliza” (DNF), el equipo se clasificara detras de
todos los equipos con un tiempo valido.

Si ambos competidores del equipo son DNF, el equipo figurard como DNF en el
listado y no podra pasar a la fase final.

DNF en la manga por Seeding

Si un miembro del equipo No Finaliza (DNF), el equipo se clasificara después de
todos equipos con un tiempo valido. Si ambos miembros del equipo son DNF, el
equipo se clasificara en el dltimo puesto.

DNS en la manga Clasificatoria
Si uno o0 mas miembros del equipo no han tomado la salida, el equipo es DNS, no le
estara permitido tomar la salida en la fase final.

Resultados Individuales en formato Seeding.

Si se realiza un evento individual antes de la competicién por equipos en la misma
pista, el resultado del evento individual sera usado para el seeding del evento por
equipos, sumando la clasificacion de los miembros del equipo

Los Jefes de Equipo inscribirdn a los atletas en esos equipos.
Dependiendo del cuadro final (final field), los mejores equipos se inscribiran en la
fase final y seran preselecionados (seeding) en consecuencia.

Desempate

Si dos 0 mas equipos estan empatados, el equipo con el mejor puesto individual
tendra mejor seeding. Si continua el empate, el equipo con la suma individual mas
alta de los puntos FIS ontendra mejor seeding. Si el empate persiste, el Seeding se
decidira por sorteo

Formato Seeding
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Elegibilidad de un Equipo

Los equipos elegibles se ordenaran de acuerdo con la suma de la posicion de los
dos atletas por pais (por género o mejor hombre y mejor mujer en caso de los
eventos mixto) de la actual Lista de Puntos FIS. Dsi estan empatados, su posicién se
decidird mediante sorteo.

La elegibilidad en la Copa del Mundo, Campeonatos del Mundo y Juegos Olimpicos
de invierno, sera determinado posr la Lista de Salida dela Copa del Mundo en lugar
de la Lista de Puntos FIS.

En el caso de que no todos los equipos o un pais no estén representados en la Lista
de Salida de la Copa del Mundo, se utilizara la Lista de Puntos FIS para ambos
atletas, pero estos equipos siempre seran preseleccionados (seeded) después de los
gue usen la Lista de Salida de la Copa del Mundo.

Si dos 0 mas equipos estan empatados, el equipo con mejor la posicion individual en
la lista utilizada obtendra mejor seeding. Si continua el empate, el equipo con la
suma mas alta de puntos FIS individuales obtendra mejor poscién en el seeding. Si
persiste el empate se decidira por sorteo.

limitacion del cuadro Inicial

En caso de limitacion del cuadro (field) inicial (16 equipos ) los 4 equipos elegibles
mejor clasificadas en la lista, tienen el derecho de inscribir su segundo equipo antes
de que todos los demas equipos inscriban su 1° primer equipo, si su segundo equipo
esta dentro de los 4/8 mejores equipos elegibles. Por lo tanto, los equipos por
naciones son elegidos para la inscripcién, descendiendo por la lista de Elegibles,
escogiendo los dos equipos mejor clasificados (ranked) de cada nacién, entre los
equipos de las 4 mejores en mujeres y 8 en hombres. Luego, todos los equipos
seleccionables pueden inscribir primero a su equipo numero 1. Después se volvera a
comenzar desde la parte superior de la lista para elegir el segundo equipo clasificado
(si lo hubiera) de cada nacién, repitiendo las veces que sea necesario, hasta llegar a
los 16 equipos.

En los Juegos Olimpicos de Invierno, se puede aplicar diferentes reglas, debido a la
regulacion de cupos especiales.

Lista de Seeding (Brackets de la Final)
Una vez que se haya determinado los cuadros iniciales, los jefes de equipos pueden
inscribir a cualquier atleta elegible, en esos equipos.

Los equipos seran clasificados (seeded) de acuerdo con la suma de las dos
posiciones en la lista de puntos FIS de los atletas inscritos por equipo.

En la Copa del Mundo, Campeonatos del Mundo y Juegos Olimpicos, los equipos
seran clasificados en orden ascendente de acuerdo a la lista de Salida de la Copa
del Mundo (WCSL)-

Si solo uno o ningln equipo esta representado en la Lista de Salida de la Copa del
Mundo, la Lista de Puntos FIS se utilizara para ambos atletas, pero estos equipos
siempre seran preseleccionados (sedeed) después de los representados en la Lista
de salida de la Copa del Mundo.

Si dos 0 méas equipos estan empatados, el equipo con el mejor puesto individual en
la lista utilizada, tendrd mejor seeding. Si continua el empate, el equipo con la suma
individual més alta de los puntos FIS ontendrd mejor seeding. Si el empate persiste,
el Seeding se decidira por sorteo
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Ronda Clasificatoria por Heat

Si el numero de equipos excede del numero de equipos que esta formado el Bracket
Final, se puede llevar a cabo una Ronda Clasificatoria por Heat, siempre que el
numero de Heats Clasificatorias sea menor que el nimero de heats adicionales
necesarias para formar el siguiente bracket mas alto.

Para ejemplos consultar “Guideline for Cross Format”

Ejecucion y Ranking para las fases Finales de Knock Out (K.O.)

Numero de competidores en la Fase de KO:
Las Finales se basaran en cuadros (brackets) de 16 u 8 equipos, con 4 equipos por
heat.

Dorsales para la Fase Final

Los dorsales para las finales son los que estén arriba del ranking del Seeding. El
primer competidor del equipo y el segundo competidor del equipo de un mismo
equipo, tendran un dorsal diferente para la identificacion.

Orden de Salida
En caso de un evento por equipos mixtos, el hombre de cada equipo saldran
primero.

Petos de colores
Contemplado en el art. 5205 de Cross individual.

Emparejamiento de los Heat

Todos los equipos clasificados (qualified) o pre-seleccionados (seeded)
complementaran los cuadros (bracket) acorde con su posicién (rank) obtenida en la
Clasificatoria 0 Seeding.

Eleccion de la linea de salida
El primer miembro del equipo elige la linea de salida segun las reglas del cross
individual. El segundo miembro del equipo debe salir por la misma linea.

Ranking y creacion del Tiempo de Retardo

Ranking del primer competidor del equipo y el tiempo de retardo
El ranking de los primeros competidores de los equipos se determinard en la linea de
meta segun las reglas generales en individuales

DNF del primer miembro del equipo
Si el primer competidor del equipo recibe un DNF, el segundo competidor del equipo
tomara la salida con la diferencia del “Tiempo de Penalizacion”

RAL y DNS del primer miembro del equipo
Si el primer competidor del equipo recibe un RAL, o DNS, el segundo competidor del
equipo no se le permitira salir.

Medicion del tiempo de retardo

El tiempo de retardo oficial del primer competidor del equipo serda medido en la linea
de Meta por la camara de la linea de meta y/o un cronometro electronico.
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Tiempo de Penalizacion.

El tiempo maximo de retardo entre el primer competidor que cruza la linea de meta y
el resto de competidores del mismo heat esté limitado por el “Tiempo de
Penalizacion”. El Tiempo de Penalizacion es el 5% del Tiempo de Referencia
(5801.3.5.1). El Jurado puede decidir cambiar el Tiempo de Penalizacion en un
Rango entre 3% y el 7% para adaptarse a las circunstancias especiales y conseguir
mantener el interés de la carrera. La adaptacion del Tiempo de Penalizacion solo se
puede realizar después de completar una fase y debe de comunicarse a los equipos
antes de que comience la siguiente fase. Si no se ha realizado una manga
clasificatoria y no se han usado tiempos de una competicién individual previa, esto
tiempos de la Clasificatoria 0 manga de Seeding, seran la base para el calculo del
tiempo de penalizacién. Si la Competicion Individual anterior a la Competicion por
Equipos se realizé en el formato Holistico, el tltimo entrenamiento previo se tomara
como base para el calculo.

Tiempo de Referencia
El tiempo de Referencia estara compuesto de la siguiente forma:

Clasificatoria por separado de los eventos por equipos.
Si se lleva cabo una fase Clasificatoria, el tiempo de referencia es la media de los
tiempos de la clasificatoria de la mujer mas rapida y el hombres mas rapido.

Usar la Clasificatoria de la competicion de Cross individual por separado en la misma
pista, si se lleva a cabo una carrera individual (SX/SBX) antes del evento por equipos
en la misma pista, se puede utilizar los tiempos de esta clasificatoria. El tiempo de
referencia es la suma de los tiempos de la clasificatoria de la mujer y el hombre mas
rapido.

Sin una Clasificatoria cronometrada (no para eventos por equipos, no con una
competicion individual previa) Si no se lleva una clasificatoria para el evento por
equipos, no se lleva a cabo ninguna carrera individual antes de la del evento por
equipos en la misma pista o la carrera individual que se llevo a cabo en formato
Holisticos en Heat, se usaran los tiempos del ultimo entrenamiento antes de la
reunion de jefes de equipos del evento por equipos.

El tiempo de referencia es el tiempo mas rapido de cada género.

El tiempo de referencia en eventos por equipos mixtos es la media de los tiempos de
entrenamientos de la mujer mas rapida y el hombre mas rapido.

Si no se obtuvo el tiempo adecuado en el entrenamiento, se calculard un tiempo de
ejecucion estimado, segun longitud y pendiente, confirmado por el jurado (caso
excepcional)

Salida y Clasificacion para el segundo equipo de competidores

Apertura del dispositivo de Salida para el segundo equipo-competidor

Se abrira primero el dispositivo de salida del segundo equipo-competidor del primer
equipo clasificado (ranked), después de que se haya dado la sefial de salida
“iCompetidores Preparados! (Skiers//Riders Ready!)”, “jAtencion!(Atention!)” para
el segundo equipo de competidores. Un dispositivo de control adicional en la salida,
puede permitir al juez de salida y starter confirmar/controlar el orden de salida
correcto de acuerdo con el ranking final del primer equipo de competidores.
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5801.6

5801.7

El retraso de la apertura del dispositivo de salida para el segundo equipo-competidor,
se basaréa en el ranking del primer equipo-competidor y el tiempo de retardo de los
primeros equipos de competidores cruzando la linea de meta.

Ranking del heat después del segundo equipo de competidores en cada heat por
equipos
El ranking en cada heat esta determinada segun las reglas generales en individuales

Clasificacion del segundo equipo de competidores DNF
Se aplicara las normas generales de Cross individual (5407 ff)

Desempate en los heats antes de la Small Final

En el caso de que no sea posible determinar el ranking del segundo equipo de
competidores, el ranking sera determinado por el ranking de las Clasificatorias o
Seeding. El equipo con el mejor ranking ganara el desempate.

Desempate en la Small Final y Big Final
En caso de empate en la small final y en la big final, los equipos permaneceran
empatados y obtendran la misma posicion (rank).

Sancion y DNS

Equipos de Competidores con DNS en la Fase Final
Se aplicara las normas generales de Cross individual, segun art. 5407.4 ff

Sancion por Contacto Intencionado.
Se aplicara las normas generales de Cross individual, segun art. 5407 .4 ff

Efecto de las sanciones.

La distribucién de una sancién o reprimenda se otorga personalmente al competidor
y no al equipo.

El efecto directo también es para el equipo (el equipo serd DSQ, RAL) en ésta
competicion, pero el efecto para la préxima competicion, es que éste competidor no
tiene permitido tomar la salida (NPS) y el otro miembro del equipo puede tomar la
salida con otro competidor del equipo.

Si se da una “advertencia verbal” (WRG) al competidor, ésta advertencia no afecta al
equipo. Dos advertencias verbales al mismo competidor daran lugar a un RAL del
equipo en cuestion.

Si se otorga una Tarjeta Amarilla/RAL al competidor, el efecto para el equipo es que
el equipo sera “rankeado como ultimo” (RAL), no se le permite tomar la salida en
ninguna otra ronda de la competicién, pero la tarjeta amarilla para el resto de la
temporada es del competidor que recibe la tarjeta amarilla (RAL).

Si se otorga una Tarjeta Roja/DSQ al competidor, el efecto para el equipo es que el
equipo es DSQ y no se le permite tomar la salida en ninguna otra ronda de la
competicion y el equipo no sera rankeado (ranked).

Ranking Final
Reflejado en las normas generales de Cross individual, segun art. 5702 ff.

DNS, RAL, DNF
Reflejado en las normas generales de Cross individual, segun art. 5702 ff.
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5902.2

Material Competicion

Snowboard

Ropa de competicion

Consulte las Especificaciones del Material para Competicion (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Nérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccion F (3)

Cascos

Consulte las Especificaciones del Material para Competicion (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Nérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccion F (4)

Tablas

Consulte las Especificaciones del Material para Competicion (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Nérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccion F (1)

Fijaciones, placas y dispositivos de retencion

Consulte las Especificaciones del Material para Competicion (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Noérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccion F (2)

Esqui
Ropa de competicion

Trajes de competicion

Consulte las Especificaciones del Material para Competicion (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Noérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccion E (6.1)

Equipos de proteccién

Consulte las Especificaciones del Material para Competicién (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Noérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccion E (9)

Cascos

Consulte las Especificaciones del Material para Competicion (Specification for
Competition Equipment) — Esqui de Fondo, Saltos de esqui, Combinada Noérdica,
Snowboard, Freestyle, Freeski: seccién E (7.1)
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Cuadros Ejemplo descritos en el Art. 5502.1.5
Formacion Cuadros de emparejamiento para Reclasificacion de los 3°y 4° de los 1/4 de Final.

1/4 de Final | 1/2 de Final | Final Ranking
H7°¢ 13-16° 130-16° Rank
4° Plaza 1/4 H1 1° Plaza H23 13°
4° Plaza 1/4 H2 2° Plaza H23 14°
4° Plaza 1/4 H3 3° Plaza H23 150
4° Plaza 1/4 H4 4° Plaza H23 16°
H8 9°-12°
3° Plaza 1/4 H1 90-120 Rank
3° Plaza 1/4 H2 1° Plaza H24 Qo
3° Plaza 1/4 H3 2° Plaza H24 10°
3° Plaza 1/4 H4 3° Plaza H24 11°
4° Plaza H24 120

1/4 de Final 1/2 de Final Final
H1
H5
H9
H2
H10
H3
H6
H4

62



Cuadros Ejemplo descritos en el Art. 5502.1.5
Formacion Cuadros de emparejamiento para Reclasificacion de los 3°y 4° de los 1/8 de Final.

| 1/8 de Final | 1/4de Final |  1/2 de Final Final Ranking
290-32° Rank
H19 290-320 Rank 1° Plaza H19 29°
3° Plaza H13 2Q0.320 A 2° Plaza H19 30°
H13 250-32°0 A 3° Plaza H14 29°-32° | B 3° Plaza H19 31°
7° Plaza U8 A1 4° Plaza H13 | 29°-32° | A 4°Plaza H19 | 32°
4° Plaza 1/8 H2 4° Plaza H14 290-32° B
4° Plaza 1/8 H3
4° Plaza 1/8 H4 H20 250°-28° Rank
1° Plaza H13 259-28° A 250_280 Rank
1° Plaza H14 250-28° | B 1° Plaza H20 250
H14 25°-32° B 2°Plaza H13 | 25°-28° | A 2°Plaza H20 | 26°
2° Plaza 1/8 H5 2° Plaza H14 250-28° | B 30 Plaza H20 270
4° Plaza 1/8 H6 4° Plaza H20 28°
4° Plaza 1/8 H7
4° Plaza 1/8 H8
210-24° Rank
H21 210-24° Rank 1°Plaza H21 | 21°
3°PlazaH15 | 21°-24° | A 2°PlazaH21 | 22°
H15 17°-24° A 3° Plaza H16 210-24° B 3° Plaza H21 23°
30 Plaza U8 H1 4°PlazaH15 | 21°-24° [ A 4°Plaza H21 | 24°
30 Plaza 1/8 H2 4° Plaza H16 210-249° B
3° Plaza 1/8 H3
3° Plaza 1/8 H4 H22 17°-20° Rank
1° Plaza H15 17°-20° A
1° Plaza H16 17°-20° B 17°-20° Rank
H16 17°9-24° B 2° Plaza H15 17°-20° A 1° Plaza H22 17°
3° Plaza 1/8 H5 2° Plaza H16 17°-20° B 20 Plaza H22 18°
3° Plaza 1/8 H6 3° Plaza H22 190
3° Plaza 1/8 H7 4° Plaza H22 20°
3° Plaza 1/8 H8
H23 13°-16° 13°16° | Rank
4° Plaza 1/4 H9 1° Plaza H23 130
4° Plaza 1/4 H10 20 Plaza H23 140
4° Plaza 1/4 H11 30 Plaza H23 150
4° Plaza 1/4 H12 2° Plaza H23 16°
H24 Q°-12°
3° Plaza 1/4 H9 90-12° Rank
3° Plaza 1/4 H10 1° Plaza H24 9o
3° Plaza 1/4 H11 2° Plaza H24 10°
3° Plaza 1/4 H12 3° Plaza H24 11°
4° Plaza H24 12°
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Cuadros Ejemplo descritos en el Art. 5502.1.5
Formacion Cuadros de emparejamiento para Reclasificacion de los 3°y 4° de los 1/16 de Final.

1/16 de Final 1/8 de Final 1/4 de Final Final Ranking
H25 49°-64° A H43 61°-64° 61°-64° Rk
4° Plaza 1/16 H1 4° Plaza H25 1° Plaza H37 | 61°
4° Plaza 1/16 H2 4° Plaza H26 2° Plaza H37 | 62°
4° Plaza 1/16 H3 4° Plaza H27 3° Plaza H37 | 63°
4° Plaza 1/16 H4 4° Plaza H28 4° Plaza H37 | 64°
H26 49°-64° B H44 57°-60° 57°-60° Rk
4° Plaza 1/16 H5 3° Plaza H25 1° Plaza H38 | 57°
4° Plaza 1/16 H6 3° Plaza H26 2° Plaza H38 | 58°
4° Plaza 1/16 H7 3° Plaza H27 30 Plaza H38 | 59°
4° Plaza 1/16 H8 3° Plaza H28 4° Plaza H38 | 60°
H27 490°-64° C H45 53°-56° 53°-56° Rk
4° Plaza 1/16 H9 2° Plaza H25 1° Plaza H39 | 53°
4° Plaza 1/16 H10 2° Plaza H26 2° Plaza H39 | 54°
4° Plaza 1/16 H11 2° Plaza H27 3° Plaza H39 | 55°
4° Plaza 1/16 H12 2° Plaza H28 4° Plaza H39 | 56°
H28 49°-64° D H46 49°-52° 490-520 Rk
4° Plaza 1/16 H13 1° Plaza H25 1° Plaza H40 | 49°
4° Plaza 1/16 H14 1° Plaza H26 20 Plaza H40 | 50°
4° Plaza 1/16 H15 1° Plaza H27 30 Plaza H40 | 51°
4° Plaza 1/16 H16 1° Plaza H28 4° Plaza H40 | 520
H29 33°-48° A H47 45°0-48° 45°-48° Rk
3° Plaza 1/16 H1 4° Plaza H29 1° Plaza H41 | 45°
3° Plaza 1/16 H2 4° Plaza H30 2° Plaza H41 | 46°
3° Plaza 1/16 H3 4° Plaza H31 3° Plaza H41 | 47°
3° Plaza 1/16 H4 4° Plaza H32 4° Plaza H41 | 48°
H30 33°-48° B H48 41°-44° 471°-44° Rk
3° Plaza 1/16 H5 3° Plaza H29 1° Plaza H42 | 41°
3° Plaza 1/16 H6 3° Plaza H30 20 Plaza H42 | 42°
3° Plaza 1/16 H7 3° Plaza H31 3° Plaza H42 | 43°
3° Plaza 1/16 H8 3° Plaza H32 4° Plaza H42 | 44°
H3133%-48° C H49 37°-40° 37°-40° Rk
3° Plaza 1/16 H9 2° Plaza H29 1° Plaza H43 | 37°
3° Plaza 1/16 H10 2° Plaza H30 2° Plaza H43 | 38°
3° Plaza 1/16 H11 2° Plaza H31 3° Plaza H43 | 39°
3° Plaza 1/16 H12 2° Plaza H32 4° Plaza H43 | 40°
H32 33°-48° D H50 33°-36° 33°-36° Rk
3° Plaza 1/16 H13 1° Plaza H29 1° Plaza H44 | 33°
3° Plaza 1/16 H14 1° Plaza H30 20 Plaza H44 | 34°
3° Plaza 1/16 H15 1° Plaza H31 30 Plaza H44 | 35°
3° Plaza 1/16 H16 1° Plaza H32 4° Plaza H44 | 36°
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1/16 de Final 1/8 de Final 1/2 de Final Final Ranking
H37 25°-32°¢ A H51 290-32° 290-32° Rk
4° Plaza 1/8 H17 3° Plaza H37 A 1°Plaza H51 | 29°
4° Plaza 1/8 H18 3° Plaza H38 B 2° Plaza H51 | 30°
4° Plaza 1/8 H19 4° Plaza H37 A 3°Plaza H51 | 31°
4° Plaza 1/8 H20 4° Plaza H38 B 4° Plaza H51 | 32°
H3825°-32° B H52 25°-28° 250-28° Rk
4° Plaza 1/8 H21 1° Plaza H37 A 1° Plaza H52 | 25°
4° Plaza 1/8 H22 1° Plaza H38 B 2° Plaza H52 | 26°
4° Plaza 1/8 H23 2° Plaza H37 A 3°Plaza H52 | 27°
4° Plaza 1/8 H24 2° Plaza H38 B 4° Plaza H52 | 28°
H39 170-24° C H53 210-24° 210-249° Rk
3° Plaza 1/8 H17 3° PlazaH39 C 1° Plaza H53 | 21°
3° Plaza 1/8 H18 3° Plaza H40 D 2° Plaza H53 | 22°
3° Plaza 1/8 H19 4° Plaza H39 C 3° Plaza H53 | 23°
3° Plaza 1/8 H20 4° Plaza H40 D 4° Plaza H53 | 24°
H40 170'240 D H54 170_200 170_200 Rk
3° Plaza 1/8 H21 1° Plaza H39 C 1° Plaza H54 | 17°
3° Plaza 1/8 H22 1° Plaza H40 D 20 Plaza H54 18°
3° Plaza 1/8 H23 2° Plaza H39 C 30 Plaza H54 190
3° Plaza 1/8 H24 2° Plaza H40 D 4° Plaza H54 200
1/4 de Final 1/2 de Final Final Ranking

H55 13-16° 13°-16° Rank

4° Plaza 1/4 H33 1° Plaza H55 13°

4° Plaza 1/4 H34 2° Plaza H55 14°

4° Plaza 1/4 H35 3° Plaza H55 15°

4° Plaza 1/4 H36 4° Plaza H55 16°

H56 9°0-12°

3° Plaza 1/4 H33 9o-12° Rank

3° Plaza 1/4 H34 1° Plaza H56 9o

3° Plaza 1/4 H35 2° Plaza H56 100

3° Plaza 1/4 H36 3° Plaza H56 11°

4° Plaza H56 12°
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H1l

H2

H3

H4

H5

Hé

H7

H8

H9

H10

H11

H12

H13

H14

H15

H1le

H17

H18

H19

H20

H21

H22

H23

H24

H33

H34

H35

H36
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H41
smal final 3. Platz H 41
4. Platz H 41
H57 3. Platz H 42
4. Platz H 42
Big final 1. Platz H 41
2. Platz H 41
H58 1. Platz H 42
2. Platz H 42
H42




	10ª Sección

